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WSTEP

POTRZEBA WIZUALIZAC)I - POTRZEBA PRZYSZLOSCI

Absolutny brak szyi, potezna czaszka, wklesta
twarz, gruba owtosiona skoéra, klatka piersiowa
pokryta pecherzykami powietrza umieszczonymi
na zakonczeniu zeber - poznajcie Grahama, je-
dynego czlowieka, ktory jest w stanie przetrwac
wypadek samochodowy. To skromny opis mutacji,
jakie — zdaniem twoércéw tej postaci — musiat-
by przejs¢ cztowiek majacy stawi¢ czoto Smier-
ci w wyniku wypadku samochodowego. Projekt
z 2016 roku zostat zrealizowany na potrzeby
australijskiej kampanii na rzecz bezpieczenstwa
w ruchu drogowym. Zwraca on uwage nie tylko
na bezpieczenstwo, ale réwniez na komunikacje
wizualna. W opisie projektu uzyto sformutowania,
ze Graham to ,jedyny, zaprojektowany cztowiek,
ktory mogtby przetrwaé wypadek samochodowy”
(Meetgraham AU: 2017).

Czy kontekst projektowy pojawia sie tu przy-
padkiem? Czy w tej sytuacji réwniez mozemy
moéwic¢ o designie? Australijski projekt intryguje
na wielu ptaszczyznach. Graham to silikonowa po-
sta¢ humanoidalna, stworzona bardzo realistycz-
nie przez zespét nieprzypadkowych specjalistow:
artystke Patricie Piccinini, chirurga urazowego
Christiana Kenfielda i eksperta w dziedzinie badan
zderzeniowych Davida Logana. Warto zwrocic¢
uwage na przewrotnos¢, z jaka do zadania po-
deszli tworcy. Nie zaprojektowali bezpiecznego
samochodu, nie byly tez konieczne drastyczne
zdjecia z wypadkow, lecz potrzebna byla wizja
tego, w jaki sposéb powinno sie zmienic¢ ciato
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cztowieka, aby mogt wyjs¢ cato z kolizji. To spe-
kulacja, hipoteza i eksperyment w jednym. Dzieki
interdyscyplinarnemu podejsciu i odwréceniu sy-
tuacji, mozemy dowiedzied sie wiecej o nas sa-
mych oraz lepiej siebie zrozumie¢. Dla projektan-
tow jest to rowniez wskazdéwka, jak nalezy mysle¢
o przysziosci pojazdéw. Edukacja w wiekszosci
kampanii ma polega¢ na uswiadamianiu ludziom
zagrozen, tym razem projekt znacznie wykracza
poza ten obszar. Pokazuje niesamowita role wy-
obrazni, jaka bedzie potrzebna projektantom
przysztosci. Umiejetnos¢ wizualizacji idei zawsze
stanowita ogromna wartos¢. To wiasnie przektada-
nie pomystu na wizualna reprezentacje powoduje
lepsze zrozumienie danego zagadnienia i wielo-
krotnie staje sie katalizatorem dalszego rozwoju.

Design niemalze od samego powstania byt dzie-
lony na rézne obszary, niewatpliwie jednym z nich
jest umiejetnos¢ przetozenia wiedzy, technologii
i wyobrazni na obraz. Projektowanie spekulatyw-
ne wymaga otwartej glowy, wrazliwosci estetycz-
nej, a przede wszystkim — odwagi. Nauka réwniez
potrzebuje inspiracji, a naukowcy $wiezego spoj-
rzenia na efekty swoich badan. To, co w nauce
jeszcze nie jest mozliwe, okresla sie mianem stanu
wiedzy obecnej. Jezeli nie zakladaliby$my rozwoju,
nasza cywilizacja nie przesztaby od kodowania
informacji w rysunkach naskalnych do swiattowo-
déw. Mimo Ze w skali Kardaszewa nadal jeste$my
na etapie pierwszego z trzech stopni rozwoju,
zzaktadamy - jako ludzkos¢ - kolejne przetomowe



odkrycia i nad nimi pracujemy. W zwiazku z tym
popetniamy btedy, a wtedy z rozczuleniem i nie-
dowierzaniem spogladamy w przesztos¢, kiedy
uwazano, ze Ziemia jest ptaska.

Odwazne wizje byly czesto okreslane mianem
fantastyki naukowej, ktorej protoplasta miano-
wano Juliusza Verne'a - francuskiego pisarza
i dzialacza spotecznego, autora m.in. powiesci
»Z Ziemi na Ksiezyc” z 1865 roku. Zwréémy uwage
na kilka faktoéw dotyczacych wyscigu wizji z rze-
czywistoscia - kiedy fantastyka naukowa staje sie
rzeczywistoscia lub dziedzing nauki, a takze kiedy
potrzeba wizualnej interpretacji problemu gene-
ruje odkrycia naukowe (Butcher 2006: 3).

Jednym z przelomdéw w mozliwosci wizualizacji
byta ewolucja aparatu fotograficznego w kinema-
tograf. Byt to wynalazek majacy ogromny wplyw
zaréwno na kulture, jak i nauke. Za twércow kina
uwaza sie braci Lumiére, co z francuskiego znaczy
»Swiatto”, zatem idealnie faczy sie z historycznym
PR-em dwoch wynalazcow. Sami przyznawali, ze
moga sie mieni¢ twdrcami kina francuskiego, row-
noczesnie jednak zaznaczali, Zze polski wynalaz-
ca Kazimierz Prészynski ze swoim paleografem
opatentowanym w roku 1894, znacznie ich pod
wzgledem technologicznym wyprzedzit.

W 1902 roku, czyli niespetna 7 lat po premierze
»Wyjscia robotnikow z fabryki” braci Lumiére, po-
wstal film pt. ,Podréz na Ksiezyc”. Jego tworca byt
zawodowy iluzjonista Georges Mélies.

Byt to pierwszy, zaledwie 14-minutowy film
science fiction o podrézy grupy uczonych na
Ksiezyc, oparty na powiesci wspomnianego Ver-
ne’'a oraz powiesci H.G. Wellsa ,,Pierwsi ludzie na
Ksiezycu” z 1901 roku. Mimo ze fabuta zaktadata
obecno$¢ watku naukowego, wydawato sie oczy-
wiste, ze to fikcja. Wazne jest uzmystowienie so-
bie tego, iz wizja ta poprzedzita moment, w kté-
rym ludzie po raz pierwszy wzbili sie w powietrze.
Bracia Wright, a doktadnie jeden z nich - Orville,
dokonali swojego premierowego, dwunastose-
kundowego przelotu dopiero w 1903 roku.

Czy trudno nam sobie wyobrazi¢ éwczesnych
sceptykow, ktérzy mowili, ze ladowanie na Ksie-
zycu to wymysly bajkopisarzy? Niespetna 70 lat od
projekcji niemego filmu, 21 lipca 1969 roku, padaja
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stowa Neila Armstronga stawiajacego stope na
Ksiezycu: ,To jest maly krok cztowieka, ale wielki
skok dla ludzkosci” (Kronika PL 2017).

W skali zycia cztowieka 70 lat to bardzo duzo,
jednak w kontekscie rozwoju i historii - to niewie-
le. Rok 2088 juz nie dla wszystkich brzmi osiagal-
nie, mimo nieustajacych prac nad przedtuzeniem
zycia cztowieka. Sa tacy, ktorzy skuszeni wizja
rozwoju postanowili zainwestowac w przyszios¢,
oszukad biologie i przezy¢ do czasu, gdy medycy-
na poczyni znaczne postepy w dziedzinie przediu-
zania zycia. Na skraju pustyni Sonora w Arizonie
147 cial i mézgdw zamrozonych w cieklym azocie
oczekuje na przywrécenie do zycia. Zatozona 1972
roku firma Alcor oferuje procedure posmiertnego
zamrazania ciat w celu odmrozenia ich w przyszto-
$ci. Nie jest to bynajmniej grupa anonimowych
fanatykoéw, a i koszty ustugi sa niemate: 200 000
dolarow za cate cialo, 80 000 dolaréow za sama
gtowe - tyle ptaci sie w nadziei, ze cialo bedzie
mozna wyhodowa¢ z komdrek macierzystych
(Alcor 2017).

Zaledwie 30 lat pdzniej od zalozenia firmy
Alcor na University of Western Australia w Perth
ruszyly badania nad miesem in vitro. W sierpniu
2013 roku na londynskiej konferencji miata miejsce
prezentacja pierwszego stworzonego w ten
sposob burgera (Fountain 2013).

Tkanka zostata wyhodowana w maju 2013 roku,
a finansowanie tego przedsiewziecie pochodzito
z anonimowego i prywatnego zrédfa. Dopiero po
czasie okazalo sie, ze fundatorem byt Sergey Brin,
wspottworca wyszukiwarki internetowej Google.
Warto wspomnieé, ze rodzicami amerykanskiego
programisty sa: wyktadowca matematyki na Uni-
versity of Maryland oraz specjalistka NASA w dzie-
dzinie klimatologii.

Czy wobec takiej historii kto$§ mogtby watpic
w przysztoé¢ kolonizacji Marsa? Czerwona pla-
neta to zaraz po Ksiezycu wymarzony cel ko-
smicznych wypraw. Trudno wymieni¢ wszystkie
filmy oraz ekranizacje zwiazane z ta misja. Jedna
z ostatnich propozycji kinowych jest ,Marsjanin”
Ridleya Scotta, oparty na ksigzce Andy'ego Weira -
inzyniera, ktéry wydat ja wtasnym sumptem. Weir
chcial, aby jego ksiazka byfa jak najblizsza prawdy.



Zaczat ja pisa¢ 2009 roku, a juz w 2013 sprzedat
prawa do adaptacji filmowe;j. Film legendy kina
science fiction, z Mattem Damonem w roli gtow-
nej, ukazat sie w pazdzierniku 2015 roku. Zostat
oceniony jako dobry, cho¢ nie wybitny. Tym ra-
zem moze okazat sie zbyt realny? Problematyczne
burze piaskowe, testowane przez NASA habitaty,
hodowanie warzyw na Iss oraz taziki marsjanskie -
to wszystko jest juz rzeczywistoscia. Od niemego
filmu Méliésa do powstania NASA mineto 57 lat.
W tym przypadku rzeczywisto$¢ wyprzedzita fik-
cje. Tworca PayPala Elon Musk postanowit zainwe-
stowaé w technologie kosmiczne i w 2002 roku
zalozyt firme SpaceX. W listopadzie 2005 roku
zatrudniata ona 160 osodb, a w roku 2015 liczba
zatrudnionych osiagneta 5000! (Vance 2016).

Na Miedzynarodowym Kongresie Astronau-
tycznym w Meksyku Musk przedstawit niezwykle
ambitny plan stworzenia na Marsie kolonii, a na-
stepnie - calej cywilizacji. Jego zdaniem pierwsza
zalogowa misja mogtaby nastapi¢ po 2020 roku.
Kapsute z tadunkiem jego firma zamierzata wysta¢
na te planete juz w 2018 roku. Elon Musk uwaza,
ze stworzenie samowystarczalnej cywilizacji na
Marsie zajetoby ludzkosci od 40 do 100 lat od mo-
mentu wyladowania na jego powierzchni kapsuty
wypetnionej kolonizatorami. Wariat? Entuzjasta?
Bardzo mozliwe, ale inteligentny i bogaty. Ma
réwniez wptywowych znajomych, ktérzy z checia
inwestuja w podobne przedsiewziecia.

W kwietniu 2016 roku zostat ogtoszony pro-
gram Breakthrough Starshot, zwigzany z budowa
najszybszego silnika na $wiecie, ktéry umozliwi
dotarcie do uktadu Alfa Centauri. Silnik nowej ge-
neracji pozwoli osiaggna¢ ok. 25% predkosci $wia-
tla, dzieki czemu podréz zajmie ,tylko” 20 lat. Dla
poréownania podréz na Pluton, najdalej wysunieta
planetoide Uktadu Stonecznego, zajetaby kilka mi-
nut. Imponujaca jest lista sponsoréw i entuzja-
stow tego pomystu: 100 min dolaréw zaoferowat
rosyjski przedsiebiorca i fizyk Yuri Milner. Swoje
udziaty w projekcie maja tez: stynny naukowiec
Stephen Hawking i cEo Facebooka Mark Zucker-
berg, jak rowniez astronauta Mae Jamison, fizyk
Freeman Dyson, astronom Avi Loeb i byty pracow-
nik NASA Pete Worden.
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Wobec takich planéw skromna podréz na Mar-
sa i kolonizacja tej planety wydaja sie catkiem re-
alne. Moze Musk to po prostu pasjonat z dobrym
pomystem na biznes? Trzeba przyzna¢, ze pdki
co osiaggniecia ma imponujace - od PayPala, ser-
wisu platniczego wykupionego przez eBay za 1,5
mld dolaréw, az po SpaceX, ktérego celem jest
100-krotne zmniejszenie kosztéw lotow w ko-
smos. Ponadto Elon Musk jest zatozycielem fir-
my Tesla Motors, bedac réwnoczesnie giéwnym
architektem jej produktéw, a od 2008 roku takze
jej dyrektorem generalnym. | cho¢ to nie koniec
jego aktywnosci, jednak wystarczy, aby traktowac
powaznie plany tego niespetna 50-letniego przed-
siebiorcy (Breakthroughinitiatives 2017).

O rok starszy od wspomnianego ,Marsjanina”,
lecz zdecydowanie bardziej wizjonerski (cho¢ nie
bez naukowych wpadek) jest film Christophera
Nolana ,Interstellar” z 2014 roku. Od poczatku
zesztego wieku produkcje filmowe ciagle sie do-
skonalg, a z kazdym kolejnym filmem rosna ocze-
kiwania publicznosci. Wyscig wyobrazni z nauka
trwa, jednak coraz czesciej mozna zaobserwowacd
wspotprace naukowcdw ze srodowiskiem arty-
stycznym. Nie da sie ukry¢, ze przemawiaja za
tym réwniez aspekty ekonomiczne. Christopher
Nolan miat do dyspozycji budzet 165 000 000 do-
larow, zas$ dochéd ze sprzedazy biletéw wynidst
672 720 017 dolaréw...(Stanistawski 2014).

Okragly rok trwaly prace 30 oséb pod kierow-
nictwem astrofizyka Kipa Thorne'a nad przygo-
towaniem najbardziej wiarygodnej wizualizacji
i symulacji czarnej dziury. Zaczeto od matema-
tycznych modeli Thorne'a. Probowano je zasto-
sowaé do istniejacego oprogramowania, ktére
przewiduje tor lotu promieni $wiatfa i teoretycz-
nie na tej podstawie tworzy rzeczywisty obraz.
Jak mozna sie dowiedzie¢ z jednej z naukowych
recenzji filmu Piotra Stanistawskiego: ze wzgle-
du na to, ze dostepny software nie uwzglednia
odksztalcen zwigzanych z oddziatywaniem gra-
witacyjnym, konieczne bylo napisanie nowego
programu. Wskutek tych poszukiwan po wpro-
wadzeniu réwnan Kipa do programu dokonano
naukowego odkrycia. Zakladano, ze wizualizacja
czarnej dziury bedzie swiecacym pierscieniem,



jednak ku zdumieniu wszystkich okazato sie, ze
powstato co$ na ksztatt korony. Cze$¢ materii nad
czarng dziura, czes¢ - pod. Poczatkowo uzna-
no to za blad, jednak po wykluczeniu wszelkich
watpliwosci okazalo sie, ze tak wlasnie musi sie
zachowywa¢ materia opadajaca ku czarnej dziu-
rze. Cho¢ méwi sie, ze film ten oscyluje miedzy
nauka i fantastyka, sami naukowcy zastanawiaja
sie, czy daloby sie ogladac cos, co bytoby tylko
naukowa prawda. Film ,Intersellar” jest przykia-
dem wspotdziatania nauki ze sztuka spekulatyw-
na oraz potrzeba wizualizacji teorii naukowych
(Stanistawski 2014).

Dobrym podsumowaniem watkéw o zabarwie-
niu science fiction jest posta¢ kolejnego filmow-
ca —Jamesa Camerona. Znamy go z takich filmow,
jak: ,Terminator” (1984), ,Obcy - decydujace star-
cie” (1986), , Titanic” (1997), ,Avatar” (2009). Jego
przedsiewziecia znane sg z przekraczania termi-
néw i budzetu. Sam Cameron jest mito$nikiem
techniki, co wida¢ w tematyce poruszanej w jego
filmach. Jest réwniez oceanografem z zamitowa-
nia. Podczas realizacji filmu , Titanic” schodzit do
wraku statku kilkadziesiat razy (The Biography,
com 2014).

26 marca 2012 roku uczestniczyl w drugim
w historii zejéciu na dno Rowu Marianskiego. Po
50 latach od ostatniej zatlogowe] proby, w jed-
noosobowym batyskafie Cameron zanurzyt sie
na glebokos$¢ 10 898 metréw! Wisienka na torcie
jego aktywnosci oraz idealnym podsumowaniem
watkéw kosmicznych niech bedzie fakt, ze James
Cameron pracuje rowniez dla NASA, angazujac sie
w budowe urzadzen, ktére moga pomoc skoloni-
zowaé Marsa (Deepseachallenge 2017).

Historia odkry¢ i badan obfituje w nieoczekiwa-
ne zwroty akgji. Kto - jesli nie projektanci — ma sie
zajmowacé wizualizacja hipotez? Bierne czekanie
na odkrycie nowych technologii powoduje, ze
zajmujemy bezpieczne miejsce odtworcow rze-
czywistosci. Jest to rowniez pole do dziatania dla
designu, czesto dobrze platne, jednak niechybnie
na wymarciu. W profesje projektanta zawsze byla
wpisana przysztos¢. W zwiazku z tym jego praca
musi wyprzedzac terazniejszos¢, inaczej przestaje
by¢ projektowaniem.
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Mogtoby sie wydawaéd, ze skupianie sie jedy-
nie na wizjach popkulturowych, prezentowanych
w filmografii fantastyki naukowej, nie powinno sta-
nowié¢ podstaw do rozwazan naukowych. W tym
miejscu chciatlabym sie powotaé na wystawe oraz
opracowanie ,Into the Unknown” Patricka Gygera,
ktory jest historykiem i pisarzem. Na poczatku
xXI wieku Gyger byt co-menagerem (wraz z Ar-
thurem Woodsem) projektu Europejskiej Agenciji
Kosmicznej zajmujacego sie badaniem gatunku
science fiction pod wzgledem szukania w nim in-
spiracji dla inzynieréw kosmonautyki. Wystawa
»Into the Unknown: A Journey through Science
Fiction” zostala przygotowana przez Barbican
Centre, centrum sztuki w Londynie. W jednym
z wywiadow, jakiego udzielit Natalii Hatalskiej, na
potrzeby raportu ,Far Future. Historia jutra” Gy-
ger zwracat uwage na to, ze science fiction nie
pisze sie w przysztosci, ale w terazniejszosci. Jako
historyk komentujacy popkulture ma szanse spoj-
rze¢ na ostatnie 200 lat i zobaczy¢, skad czerpano
pomysty. Nazywa to rodzajem badan historii cze-
gos w rodzaju historii przysztosci (Infuture 2018).

W udzielonym wywiadzie wyraznie stwierdza
obecnos¢ relacji miedzy science fiction a rzeczy-
wistoscia, a takze wptyw fantastyki naukowej na
rzeczywistosc.

»Jesli chcemy tworzy¢ przysztos¢, potrzebujemy
jej obrazu, jej wyobrazenia. Jesli dokads$ zmierzasz,
potrzebujesz wyobrazenia tego, dokad chcesz
is¢. W przeciwnym razie nigdy tam nie dotrzesz.
A science fiction to potezne narzedzie stuzace do
odkrywania i przywolywania mozliwej przysztosci.
Science fiction to gra, ktéra pokazuje ludziom
rézne rodzaje przysztosci” (Infuture 2018).

Ponizsze opracowanie przedstawia wybrane
realizacje zwiazane z wizualizacjg przysziosci.
Pierwsza cze$¢ odnosi sie do bazy, jaka jest czto-
wiek i tworzona przez niego kultura. Podstawe tej
czesci stanowit projekt ,Futurologia w praktyce
projektowej”. Druga czes$¢ opracowania to stu-
dium przypadku zrealizowanych wystaw, w kto-
rych kontekst przysztosci, wyjscia poza nawias,
a takze dalsza perspektywa przejawia sie u réz-
nych partneréw ze $wiata biznesu i nauki oraz
ttumaczy ich potrzebe materializowania i wizu-
alizowania scenariuszy przyszfosci.
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1. ROWNOLEGEL A
RZECZYWISTOSC

KULTURA | ANTROPOLOGIA

Ten rozdziat jest poswiecony przestrzeni kulturo-
wej i znaczeniu, jakie w tej przestrzeni przyjmuja
przedmioty. Proksemiczny charakter obserwa-
cji nieprzypadkowo odnosi sie do hallowskiego
ujecia przestrzeni. Zwracam uwage na kontekst
wystepowania przedmiotu, ktéry jest nosnikiem
informacji kulturowej. Edward Hall w , The silent
language” i ,Ukrytym wymiarze” dotyka proble-
mow struktury doswiadczenia uksztattowanego
przez kulture, innymi stowy — tych wszystkich
doswiadczen powszechnych, siegajacych gle-
boko, w ktérych uczestnicza i ktére nieswiado-
mie komunikuja sobie cztonkowie danej kultury
(Hall 1966).

W pracy projektanta, jak rowniez w pracy dy-
daktycznej czesto spotykam sie z pomijaniem
tego aspektu w procesie projektowym. Jest on
dla mnie kluczowy z punktu widzenia komunikacji
cztowieka z otoczeniem. Brak osadzenia projektu
lub obiektu w kontekscie powoduje niezrozumie-
nie jego funkgji i istoty.

Proksemika to interdyscyplinarna nauka z po-
granicza psychologii i antropologii, zajmujaca
sie badaniem wzajemnego wplywu relacji prze-
strzennych miedzy osobami, np. dystansu lub

15 - 1. Réwnolegta rzeczywisto$c

przestrzeni personalnych, oraz miedzy osobami
a otoczeniem materialnym na relacje psycholo-
giczne i sposéb komunikacji. Ten ostatni aspekt
nazywany jest tez terytorialnoscia. Dotyczy za-
chowania cztowieka odnoszacego sie do prze-
strzeni jego funkcjonowania. Wynika z faktu, iz
ludzie atawistycznie i instynktownie - jako zwie-
rzeta — zdobywali swoje terytorium, a nastepnie
bronili go przed obcymi. Przestrzen zajeta przez
nas moze by¢ otwarta lub zamknieta dla innych.
Nie sposoéb nie uwzgledniac tych czynnikéw przy
projektowaniu. Réwnie trudne do pominiecia sa
aspekty i roznice kulturowe, szczegdlnie w tak dy-
namicznie rozwijajacym sie $wiecie, w ktérym do-
step do odrebnych kultur i wspétistnienie odreb-
nych wartosci sa tak powszechne (Rogers 2019).

Jednym z istotnych w proksemice pojec sa stre-
fy dystansu komunikacyjnego. Edward T. Hall wy-
kazat, ze dystans jest uwarunkowany kulturowo.
Na przyktad: Anglicy i Niemcy w czasie rozmo-
wy stoja dalej od siebie niz Amerykanie, z kolei
mieszkancy potudniowej Europy preferuja blizszy
kontakt. Dzieki proksemice mozna uzyskac infor-
macje o partnerach wchodzacych z nami w in-
terakcje na podstawie odlegtosci, jakie miedzy



nami wystepuja, a takze sposobu strukturyzo-
wania i wykorzystania mikroprzestrzeni. Miedzy
cztowiekiem a otoczeniem wystepuja przedmioty,
ktore sa nosnikiem informacji kulturowe;.

Biorac pod uwage wszystkie te czynniki, odno-
sze sie rowniez do ,Powiazan transnarodowych”
Ulfa Hannerza, pioniera antropologii w zakresie
badan transnarodowych. W zbiorze swoich ese-
jow Hannerz pisze o zawitosci lokalnych reakcji na
ksztattujacy sie system globalny (Hannerz 2002).

Skupia sie na potrzebie prowadzenia badan
nad globalizacja kultury, a jako narzedzie do tego
celu wykorzystuje analize sieciowa. Poprzez po-
wigzania miedzy lokalnoscig a globalnoscia bada
kulture przekraczajaca terytorium. Hannerz
podkresla wage badan antropologicznych nad
globalizacja nie tylko w skali mikro, ale i makro.
Podstawowymi pojeciami koncepcji globalizacji
kultury sa tu: globalna ekumena, powiazania trans-
narodowe oraz kreolizacja $wiata. Szczegdlnie
to ostatnie okreslenie uwrazliwia na kulturowe
réznice i zbieznosci. Kreolizacja, nazywana tez
hybrydyzacja kultury, opisuje procesy, w ktérych
kultury silniejsze mieszaja sie ze stabszymi, przez
co zadna nie pozostaje niezmienna i czysta. Za-
gadnienia te sa wspotzalezne, miedzy informacja
zakodowana w genach a sprawnym funkcjono-
waniem w $rodowisku spotecznym istnieje ,luka
informacyjna, ktéra wypetniamy kultura” (Hannerz
2006: 20-21)

Projektowanie polega m.in. na tym, ze powotuje
sie do zycia nowe byty i s3 one materializacja kul-
tury. Czynnik zmiany i innowacyjnosci jest istota
projektowania, dlatego tak wazne jest pochylenie
sie nad tym, co moze stac sie generatorem zmian
i tego, jak je interpretowad i przektadaé na dane
srodowisko, spotecznosé. Kontekst kulturowy
W rysowaniu scenariuszy przysztosci moze mie¢
kluczowe znaczenie ze wzgledu wiasnie na swoja
odmiennos$¢ w postrzeganiu bazowych zagadnien
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i sfer Zzyciowych czlowieka. Stad tez wprowadze-
nie pojecia rownolegtej rzeczywistosci w odniesie-
niu do tego, jaki moze mie¢ wplyw na otoczenie
materialne. Rownolegta rzeczywisto$¢ spedza sen
z powiek nie tylko fizykom i kosmologom.

Na poszukiwanie swiatéw rownoleglych nie
pozostata obojetna réwniez NASA. Na Miedzy-
narodowej Stacji Kosmicznej - Iss (International
Space Station) zainstalowano urzadzenie Alpha
Magnetic Spectrometer-2 majace rejestrowac
dane, ktére by¢ moze pozwola dowies¢ istnienia
innych wszechswiatow. W projekt ten zaangazo-
walo sie 16 panstw, w tym kraje UE, Tajwan, Chiny,
Rosja i Stany Zjednoczone (NASA.org 2019).

Model réwnoleglych wszechswiatéw mechaniki
kwantowej zaklada, Ze sg one realizacja wszyst-
kich mozliwych alternatyw, jakie moga powstac
w przeszfosci oraz przysztosci. Wydarzenia ma-
jace miejsce w pozostatych réwnolegtych wszech-
$wiatach moglibysmy sobie jedynie wyobrazad.
Wiasdnie na bazie mozliwosci wyobrazenia sobie
$wiatdw rownolegtych zestawiam dwie kultury
jako antropologiczny eksperyment o charakterze
obserwacji kultury materialnej i jej zréznicowania
wzgledem kultury.

Réwnolegta rzeczywistos¢ ma wskazywac al-
ternatywny scenariusz obecnego, znanego nam
$wiata. Nie zawsze musi to by¢ wizja pesymi-
stycznie dystopijna. W wielu opracowaniach oraz
scenariuszach przysztosci powtarza sie ogdlna
wizja przetechnologiznowanego otoczenia lub
catkowitego blackoutu i koniecznosci powrotu
do pierwotnych zasad ksztattowania cywilizacji
i spoteczenstwa. Zdehumanizowany high-tech
oraz upierwotnienie cywilizacyjne jest skutkiem
jakiego$ wydarzenia badz eskalacji wspotczesnych
probleméw. W obydwu przypadkach istotne jest
wyprowadzenie linii faczacej symptomy z prze-
sztosci objawiajacej sie w terazniejszosci oraz ich
ewaluacja w przysztosci (Mosher 2011).



1.1. DYSTOPIA

»Nie zyjemy w dobrych czasach dla realistycznej i do dystopii, i do alternatywnej rzeczywistosci
prozy. Ludzkos$¢ potrzebuje dystopii, ostrzezenia, chcialam zaprezentowaé dwa studia przypadku.
proby prognozy, ktdra daje spekulatywna proza” Jednym bedzie wystawa ,Morze tak”, drugim za$s
(wywiad 2015). ~Réwnolegla rzeczywistos¢” (Harvey 2018).
Margaret Atwood, kanadyjska pisarka W pierwszym przypadku skupiam sie na przed-
miotach zaprojektowanych celowo, intencjonalnie
Odnoszac sie do literatury science fiction oraz  w celu zobrazowania problemu. Zadanie prze-
ikon popkultury, obserwujemy wspotistnienie  prowadzane w 2014 roku dla studentéw kierun-
$wiata high-tech z prymitywnym i nedznym, ku Wzornictwo polegalo na tym, zeby skupi¢
czesto pustynnym krajobrazem wspélczesnie sie na przysziosci Morza Battyckiego. Pretek-
znanych miejsc, eskalacjee istniejacego podzia- stem byt temat przewodni Lodzkiego Festiwalu
tu $wiata - gdzie bogaci nie wiedzg i nie chcag  Designu ,Brave New World” (Nowy wspanialy
wiedzie¢ o problemach ludzi biednych, sfatlszo- $wiat), opierajacy sie na futurystycznej ksiazce
wany za$ obraz rzeczywistosci staje sie jedynym  Aldousa Huxleya o tym samym tytule. Zadanie
obowigzujacym. nosito nazwe archeologii przysztosci. W trakcie
Dystopie opisuja przysztos¢ lub alternatywna pracy ze studentami okazato sie, ze problem
historie terazniejszosci. Pesymistyczne wizje z wyobrazeniem przysziosci jest tez zwigzany
$wiata maja swoj zalazek w terazniejszosci, aich  ze zrozumieniem konsekwencji wspotczesnych
eskalacja wplywa globalnie na przyszta sytuacje zaleznosci i wpltywu technologii na kulture ma-
$wiata. Te czarne scenariusze opierajg sie zwykle  terialna. Zadanie bylo realizowane w 2014 roku,
na krytycznej obserwacji sytuacji spotecznej, poli- jednak ten problem powtarzat sie réwniez w in-
tycznej, religijnej, gospodarczej, technologicznej  nych zadaniach i z innymi rocznikami studentéw.
i ekologicznej. Dystopie to zazwyczaj postapoka- Konieczne bylo przeprowadzenie wielu dyskus;ji
liptyczne wizje $wiata (filmy takie jak ,Mad Max”, i kilku pomniejszych klauzurowych zadan wpro-
,Matrix”), jednak moga réwniez stanowi¢ wynik  wadzajacych. W 2014 roku perspektywa roku 2035
postepujacej degeneracji znanego nam Swiata. oznaczafa, ze skala zmian mogtaby by¢ proporcjo-
Nie zawsze potrzebna jest spektakularna global- nalna do tego, co studenci w swoim zyciu przezyli
na katastrofa, niekiedy wystarczy efekt skali oraz i zauwazyli. Dla mlodego projektanta oznacza
czas, aby pokaza¢ skutki narastajacych napie¢ to perspektywe czasowa od swoich narodzin do
politycznych, religijnego fanatyzmu lub wptywu  wspoélczesnosci i jeszcze raz tyle.(Dla cztowieka
miedzynarodowych korporacji na zycie ludzi. Wy- w wieku okoto 20 lat kolejne 20 lat to cate do-
stepujace poglebiajace sie nieréwnosci spoteczne, tychczasowe zycie). Intencja zadania byto to, zeby
brak kontroli nad rozwijajaca sie technologia, jak  miodzi ludzie zaobserwowali zmiany stylistyczne
réwniez dewastacja Srodowiska naturalnego - to i jakosciowe w przedmiotach codziennego uzytku
zjawiska powszechne i stanowiace zrédio lekow  wynikajace z postepu technologicznego na prze-
od wielu lat. Przyktady ekologicznych katastrof strzeni swojego zycia, czyli w perspektywie 20-23
i ich konsekwencji, kryzysy gospodarcze opisy- lat, i potrafili donna bazie wyciagnietych wnio-
wane w dystopijnych utworach stanowia krytyke  skow zaproponowac stylistyke znanych przedmio-
i rodzaj przestrogi dla spoteczenstw. W celu zo- téw na kolejne 20 lat. Do tej perspektywy wréce
brazowania prognoz - zaréwno demograficznych, przy projektach spekulatywnych. W archeologii
jak i klimatycznych - konieczna jest dtuzsza per- przysztosci chodzito o to, by po zaprojektowaniu
spektywa. Nieprzypadkowo odbywaja sie ogél- przedmiotu w odlegtej przysztosci dodac do tego
noswiatowe szczyty klimatyczne, gospodarcze znacznik czasu +250 lat. Dlatego zadanie roboczo
i inne, ktérych postanowienia maja dlugotrwate  nazywane bylo wykopaliskiem, a jego umiejsco-
konsekwencje globalne. W odniesieniu wlasnie  wienie to basen Morza Battyckiego. Inspiracja
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do zadania byt m.in. wyktad dr Anny Strobin, ar-
cheolozki z Uniwersytetu Gdanskiego, oraz fakt,
ze w tamtym czasie dyskutowany byt regionalny
rozwdj i inteligentne specjalizacje wprowadzane
przez Unie Europejska jako perspektywa finanso-
wa na lata 2014-2020 dla krajow cztonkowskich.
Dr Anna Strobin podczas swojego wyktadu, mé-
wiac o pracy archeologa, uzyta nastepujacej me-
tafory: ,Prosze Panstwa, prosze sobie wyobrazi¢,
ze trwaja prace nad spektaklem w teatrze. Trwaja
przygotowania scenograficzne, powstaje scena-
riusz, stroje, emocje, historie, rekwizyty. Niestety,
w trakcie premiery wybucha pozar, ktéry niemal
doszczetnie trawi teatr, scenografie, a aktorzy
i publiczno$¢ w poptochu tratuja resztki i ucieka-
ja z ptonacego budynku. Gdy zgliszcza dogasaja,
przyjezdzaja archeolodzy, ktérzy maja na podsta-
wie zgliszczy opowiedzie¢, o czym byt spektakl”
(Strobin 2013).

Nieco dramatyczna, ale réwniez bardzo ob-
razowa opowies¢ o pracy archeologa sktania do
gtebszej refleksji. Kultura materialna przez wieki
jest nosnikiem dziedzictwa. To, co nas otacza,
przechowuje pamiec¢ i wiedze z danego czasu
i obszaru. Projektanci - jako osoby odpowie-
dzialne za wytwory materialne, za ich wyglad
- powinni mie¢ swiadomos¢, ze to, co tworza,
staje sie komunikatem niewerbalnym, nie tylko
w doraznym, ale réwniez w dtugofalowym od-
biorze. Okreslanie nowych unijnych perspektyw
finansowych wskazywato réwniez kierunek roz-
woju i inwestycji, na co projektanci takze powinni
zwracac uwage.

Wystawa ,Réwnolegla rzeczywistos¢” miata
znaczenie bardziej etnograficzne, przez co na-
turalnie odwotywala sie szerzej do antropologii.

W swoim doktoracie ,ldea glokalnosci w pro-
jektowaniu produktéw autorskich” zwracatam
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uwage m.in. na zaleznos$¢ miedzy lokalnym a glo-
balnym kontekstem i komunikacja obiektéw kultu-
ry materialnej. W przypadku projektu ,Futurologia
w praktyce projektowej” nawiazatam wspotprace
z Uniwersytetem Artystycznym w Katmandu. Po-
jechatam tam z wyktadem oraz by przeprowadzi¢
warsztaty ze studentami — takze w celu zbierania
materialu badawczego do dalszych prac. Nepal
z racji swojej kultury i egzotyki z europejskiego
punktu widzenia jawit sie jako idealne miejsce na
obserwacje proksemiki i hallowskich teorii ukry-
tego wymiaru. Zgtebianie i studiowanie kultury
materialnej — zaréwno europejskiej, jak i wschod-
niej — sklonito mnie do przedstawienia jej w for-
mie paraleli do istniejacych i lokalnych odniesien.

Wiele rzeczy widzimy wyrazniej, gdy obserwu-
jemy je na tym, co znamy - przez ich poréwnanie.
Méj odbior zastanej rzeczywistosci - z perspekty-
wy obcego, kogos spoza danego kregu kulturowe-
g0, o innej wrazliwosci na kulture materialng - byt
zupetnie inny niz odbiér autochtonéw. Przyglada-
jac sie otoczeniu okiem turysty, z juz natozonym
filtrem ttumacza kultury/europejskim przewod-
nikiem, skazujemy sie na konkretna i czyja$ in-
terpretacje. Zadaniem studentéw Uniwersytetu
Artystycznego w Katmandu bylo wskazanie i opi-
sanie zjawisk, przedmiotéw lub rytuatéw, ktére
ich zdaniem przetrwaja probe czasu, i tych, ktore
jej ich zdaniem nie przetrwaja. Mieli tez uzasadni¢
swoje wybory i opinie. Dzieki temu mogtam sie
dowiedzieé, co dwudziestolatkowie z innego kre-
gu kulturowego uwazaja za wazne, a co — mimo
opisywania w podrecznikach - jest zupetnie po-
mijane lub degradowane. Ponizej przedstawiam
efekty owego zadania w postaci podsumowania
i reportazu.



1.1.1. Wystawa ,Morze tak // we will sea”

Wystawa prac studentéw Wydziatu Architektury
i Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku
na t6dz Design.

Kuratorki: Marta Flisykowska, Marta Kotacz
Wspoipraca: koto naukowe DESK Design Kolektyw
tédz Design Festival 2014

Tekst kuratorski zapraszajacy na wystawe:
Postawione w tym roku przez kuratoréw fe-
stiwalu £6dz Design pytanie o nowy wspanialy
$wiat stanowi wyzwanie zaréwno dla widzéw, jak
i uczestnikow festiwalu, zmuszajac ich do przyje-
cia stanowiska w kwestii roli designu w budowa-
nia tego $wiata. Czy wzornictwo powinno albo
musi rozwigzywac problemy spoteczne? Czy tez
przeciwnie - projektanci niech pozostang marzy-
cielami tworzacymi artystyczne realizacje? | jaka
w tym wszystkim rola Akademii, ktéra ksztattuje
projektantéw na poczatku ich drogi zawodowe;j,
wskazujac im Sciezki, uswiadamiajac potencjat,
gdzie tylko niebo jest granica, a takze uczac
o doswiadczeniu poprzednich pokolen, ktére
swoje zycie zwiazaly z projektowaniem. Zapro-
ponowana wystawa jest zatem glosem mtodego
$rodowiska z nadmorskiej Akademii, ktére spro-
buje zabra¢ glos w dyskusji, proponujac widzowi
tytul-wyzwanie: ,Morze tak...".

Przekraczajac mury Akademii, mtody adept jest
konfrontowany z wieloma - czesto sprzecznymi -
pogladami na temat roli designu. Z jednej strony
wydzialy projektowe maja by¢ miejscem, gdzie
ksztalci sie nieskrepowana wyobraznie, z drugiej
jednak — czesto od absolwentow oczekuje sie
fachowej wiedzy praktycznej. Przystajemy i po-
dziwiamy piekne, czesto niepraktyczne i zbedne
przedmioty, jednoczesnie niosac sztandary zréow-
nowazonego rozwoju. Studencka wyobraznie roz-
palaja chwytliwe hasta, o tym, ze forma powinna
podazac za funkcja, a design powinien by¢ odpo-
wiedzialny. Te fatwe do powtoérzenia recepty na
lepsze zycie czytelnicy zapamietali z pewnoscia
rowniez z ksiagzki Alfreda Huxleya, ktorej tytut
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stat sie hastem tegorocznej edycji festiwalu. Waz-
ny glos w dyskusji wnosi réowniez Jeffery Keedy.
W tekscie ,Glupie poglady” doskonale rozprawia
sie z taka sytuacja: ,Czytajac dawne teorie dizajnu,
czlowiek nie moze sie nadziwi¢, jak wiele razy
dyskutowano te same kwestie. Wydaje sie, ze
kazde pokolenie musi odby¢ dokladnie te sama
rozmowe, tylko w nowy sposéb” (Keedy 2009).
Wystawa ,Morze tak...” jest wiec proba swo-
istego wyjscia do przodu i przesuniecia sie w bok.
Z jednej strony zobaczymy instalacje stanowiace
swoista archeologie przysztosci, sktadajaca sie
z przedmiotéw bedacych resztkami Swiata przy-
sztosci, ktory wtasnie projektujemy. Poprzez swo-
je prace miodzi projektanci zaprosza nas w po-
dréz do przysztodci projektowania, w ktérym
prezentowane prace, niczym rekwizyty science
fiction, dotycza Swiata, jakiego jeszcze nie znamy.
Druga czes¢ wystawy stanowié¢ beda przedmioty
poswiecone wspotczesnosci, bedace prezentacja
postaw projektowych, ktére reprezentuja gdan-
scy studenci projektowania. Jest to swoisty skok
w bok - préba przyjrzenia sie powstajacym w pra-
cowniach obiektom z perspektywy oczekiwan,
ktére dzi$ stawia sie przed dyscypling i uprawia-
jacymi ja osobami. Uczelnia jest swoistym tyglem,
miejscem, w ktérym mieszaja sie¢ osobowosci
prowadzacych pracownie, gdzie studenci nasia-
kaja praktyka, ale takze teoriag wzornictwa. Jest to
miejsce stanowiace poczatek drogi dla kolejnych
pokolen projektantéw. W obliczu prezentowa-
nych na festiwalu L6dz Design 2014 wyzwan warto
zadac sobie dzi$ pytanie: Co z nich wyrosnie?



Wystawa ,Morze tak // we will sea”. ,wirusy”, autorzy prac: Joanna Radziuk, Amal Al-Shahari, Klaudia Szalecka, Kamila Gabka,
Agnieszka Sokotowska, Sylwia Karwowska, Katarzyna Rzedzian, fot. Joanna Radziuk, £6dz Design Festival 2014

Wystawa ,Morze tak // we will sea”, L6dz Design Festival 2014
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Wystawa ,Morze tak // we will sea”. ,wirusy”, autorzy: Joanna Radziuk, Amal Al-Shahari, Klaudia Szalecka, Kamila Gabka,
Agnieszka Sokotowska, Sylwia Karwowska, Katarzyna Rzedzian, fot. Joanna Radziuk, £6dz Design Festival 2014

Wystawa ,Morze tak // we will sea”. ,wirusy”, autorzy prac: Joanna Radziuk, Amal Al-Shahari, Klaudia Szalecka, Kamila Gabka,
Agnieszka Sokotowska, Sylwia Karwowska, Katarzyna Rzedzian, fot. Joanna Radziuk, £6dz Design Festival 2014
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Archeologia przysztosci

Mamy xxi wiek. U wybrzezy Baftyku odkrywcy
natrafiajq na wykopalisko obiektéw, ktore przypo-
minajq przedmioty uzytkowe. Przez dziatanie sfonej
wody oraz czas zatarly sie ich wyraziste Rsztafty
i trudno jednoznacznie stwierdzi¢, z czym mamy do
czynienia. Na podstawie takich znalezisk archeolo-
dzy i antropolodzy okreslajq zwyczaje ludzi. Spraw-
dzajq haptycznosc przedmiotow, zdobienia, okreslajg,
jakimi narzedziami zostafy wykonane. Wiele wyczy-
tywalismy z greckich waz i zawartosci grobowcow.
To znalezisko jest datowane na przetom xXi/Xx1l w.
Do czego ludzie uzywali tych przedmiotéw? Jak sie
nimi postugiwali?

Zaprojektowane przez studentéw Pracowni
Designu Eksperymentalnego przedmioty mialy
na celu okresli¢ przeszio$¢ w przysztosci. Jak po-
kazata historia ludzkosci, to przedmioty i obiekty
staja sie gléwnym przekaznikiem informacji kul-
turowej. Jak odczytani bedziemy my i to, co po
sobie pozostawiamy? Odwrdcona perspektywa
projektowania — przeszio$¢ w przysztosci - jest
préba odejscia od typowo akademickiego projek-
towania zaspokajajacego obecne potrzeby, bez
spojrzenia w przyszios¢.

Natura zawsze byta silnym bodzcem inspirujacym
projektantow. Jesli zmieniac sie bedzie otaczajace
nas srodowisko, nie pozostanie to bez wptywu na
projekty. Powolne zmiany sa niezauwazalne z dnia
na dzien, a nawet ledwo zauwazalne z roku na rok.
Lecz patrzac z perspektywy pokolenia, widzimy
wiecej. Czes¢ gatunkéw flory i fauny, ktére nasi
dziadkowie pamietaja ze swojej mtodosci, nie za-
mieszkuje juz w wodach naszego morza. Uwraz-
liwienie projektantéw nie moze by¢ odosobnio-
ne, ekologia stata sie kolejnym populistycznym
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sloganem i dlatego w designie pojawit sie watek
zrownowazonego projektowania.

BALTIC LAB to wypowiedz na temat tego, jak te-
razniejszo$¢ moze wptywac na przysztos¢. Wiek-
szos$¢ nas, myslac o Baltyku, ma przed oczami
lato, plaze i smacznie wysmazona fladre. Czy na
pewno to wszystko? Turysci, przemyst, marketing,
nowe technologie, pogtebianie dna morskiego...
Woycinek flory i fauny z przysztego dna Morza
Battyckiego ma stanowi¢ pewien manifest, stu-
dencka obserwacje otoczenia w regionie zwia-
zanym z morzem. Jaki bedzie nowy lepszy $wiat
z morskiej perspektywy? Co sie zmieni?
Wspolczesny jad i trucizna to skomplikowane
zwiazki organiczne, niemajace struktury komor-
kowej, zbudowane z biatek i kwaséw nukleino-
wych. Zawierajg materiat genetyczny w postaci
RNA (wirusy RNA) lub DNA, wykazuja jednak za-
réwno cechy komoérkowych organizméw zywych,
jak i materii nieozywionej. Jedno z najstraszniej-
szych stéw naszych czaséw to wiasnie ,wirus”.
Moéwimy o dzumie XXI w., jaka jest HIV, jestesmy
przerazeni epidemia wirusa EBOLI, media donosza
o kolejnych odmianach grypy. Atak, terror i wiecz-
ny stan obrony - i nie jest to typowe wylacznie
dla bioswiata. Czasami trudniej poradzi¢ sobie
z wirusem komputerowym, bedacym skrzetnie
przemyslang infekcja hakera z innego kontynentu.
Mate, ale grozne. | zazwyczaj widoczne sa tylko
tragiczne skutki ich dziatania. Strach przed nimi
jest potezny, a to rowniez powoduje, ze czesto
staja sie bronia, za$ ta staje sie insygnium wia-
dzy. Czego sie boimy? Jakie choroby nas czekaja?
A moze nowe wirusy atakujace te dotychczas
znane? Jakie beda wirusy przesztosci?



Archeologia przysziosci, siedzisko, autor Agnieszka Krzyzanowska

Archeologia przysziosci, siedzisko, autor Agnieszka Krzyzanowska
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Archeologia przyszlosci, resoraki, autor Bartosz Jaroszek

Baltic Lab, Pradorsz, autor pracy Kamila Gabka, fot. Joanna Radziuk Potwér morski, autor pracy Amal Al-Shahari, fot. Joanna Radziuk
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Baltic Lab, autor pracy Philipp Hainkke, fot. Philipp Hainkke
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1.2. WYSTAWA ,ROWNOLEGLA
RZECZYWISTOSC / PARALLEL REALITY”
wystawa autorska

Partnetrzy:

Muzeum Miasta Gdyni, Wydziat Architektury
i Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku,
Uniwersytet Artystyczny w Katmandu (Kathman-
du University School of Arts Center for Art and
Design), Marszatek Wojewo6dztwa Pomorskiego.
Czas:

9.06-5.07.2017, Muzeum Miasta Gdyni
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Tekst kuratorski zapraszajacy na wystawe:
Multimedialna wystawa przyblizajaca zycie co-
dzienne oraz kulture materialng Nepalu.

To, gdzie sie rodzimy i przebywamy, nasze oto-
czenie i rzeczywistos¢ — to punkt startowy. Kazde
kolejne doswiadczenie bedzie poréwnywane do
tych pierwszych. Warunki geograficzne, histo-
ria, dostep do wiedzy to czynniki wplywajace na
réznice kulturowe. Mamy te same potrzeby, zbu-
dowani jestesmy z tej samej materii, roznimy sie
lokalnie i w detalu.

Znajac tylko swoje otoczenie, przyjmujemy je
automatycznie za wzor i wyktadnie.

~Rownolegle” nie znaczy ,tak samo”. Odlegta
kultura to inne tradycje, rytualy, jezyk, mentalnos¢.
Tam znaczenie zyskuja sprawy, ktére moga by¢ dla
nas niezauwazalne.

Jak mozemy dowiedzie¢ sie o sobie czegos$ no-
wego? Jak mozemy rozwija¢ cywilizacje? Zmienia-
jac perspektywe, dostrzegamy wiecej i rozumiemy
wiecej. Wystawa ,Réwnolegta rzeczywistosc / Pa-
rallel reality” jest podsumowaniem pewnego etapu
prac w ramach projektu badawczego pt. ,Futuro-
logia w praktyce projektowej”, realizowanego na
Wydziale Architektury Wnetrz i Wzornictwa przez
dr Marte Flisykowska.

Partnerem projektu jest Uniwersytet Artystycz-
ny w Katmandu (Kathmandu University School of
Arts Center for Art and Design). Wystawe wspiera
Marszatek Wojewodztwa Pomorskiego.

Wystawa ,Réwnolegla rzeczywistosé¢ / Parallel
reality” sklada sie z trzech czesci: z instalacji zdje¢
reportazowych, prezentacji multimedialnej i kul-
tury materialnej.



Wystawa ,Réwnolegla rzeczywistos¢ / Parallel reality”, Muzeum Miasta Gdyni 2017, fot. Wiktor Ortowski

Wystawa ,Réwnolegla rzeczywistos¢ / Parallel reality”, Muzeum Miasta Gdyni 2017, fot. Wiktor Ortowski
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1.2.1. Prezentacja zdjec¢ z opisem

Jezyk i kultura sa inne, ale ludzie i potrzeby - po-
dobne. To dzieki nim orientujemy sie i odczytu-
jemy, odkodowujemy.

Selekcja zdje¢ moéwiacych o kulturze i o jej
réwnolegtych odbiciach w europejskim i bardzo
waskim polskim (lokalnym) wydaniu

Lustrzane odbicie - instalacja zdje¢
reportazowych

Znane z naszej codziennosci przedmioty i sytu-
acje to markery rodzimej rzeczywistosci, dzieki
ktérym domyslamy sie kontekstu. Jest on jednak
inny od tego, do ktérego jestesmy przyzwycza-
jeni. Prezentuje zdjecia wykonane podczas po-
bytu w Nepalu w 2016 roku. Czes¢ jest opatrzo-
na dodatkowym komentarzem, ktéry wyjasnia
i nazywa to, co widzimy na egzotycznym zdjeciu,
gdyz czesto to whasnie detale dodaja petni smaku.
Pozostale pozostawiam jedynie z komentarzem
wizualnym w postaci zestawienia zdjec

W kontekscie kultury materialnej stawiatam
na dobér ikon kulturowych oraz wspétczesnych
zachowan pokazujacych swiat réwnolegly. Odnie-
sienia do teorii chaosu i efektu motyla nie sa przy-
padkowe. Kazda z prezentowanych fotografii ma
znaczenie i odnosi sie do znanych i powszechnych
ludzkich potrzeb oraz czynnikéw kulturotwor-
czych: pozywienie, transport, rodzina, symbole,
odmierzanie czasu. Jednak kazdy z nich moze sta-
nowi¢ osobng iteracje, rozwiniecie — w zaleznosci
od kulturowego podtoza.
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Swastyka

~powodzenie”. Lokalni mieszkancy chetnie nosza
bizuterie z tym wzorem, traktujac ja jako dobry
omen. Nalezy pamietaé, ze aby jej moc dzia-
lata, nie powinno sie jej uktada¢ skosnie, tylko

Dla wielu Europejczykéw widok namalowanych na
kamieniach swastyk w Himalajach budzi nieprzy-
jemne skojarzenia. Niepotrzebnie. Tak naprawde
znak ten symbolizuje energie kosmiczna, ktéra
ma przynie$¢ powodzenie wspinaczom. Stowo  poziomo.
»swastyka” pochodzi z sanskrytu i oznacza wlasnie

Swastyka, reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska

Swastyka, Biatystok, 2007, meczet przy ul. Hetmanskiej, fot. Grzegorz Dabrowski, Agencja Gazeta
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Symbole narodowe w codziennosci

Obecnie na polskim rynku dziata kilka marek
specjalizujacych sie w tzw. odziezy patriotycznej
(odnoszace;j sie do wartosci, tradycji i/lub symboli
narodowych). Branza modowa, w tym przemyst
odziezowy w Polsce, wciaz sie rozwija i umacnia
swoja pozycje na rynku wspélnotowym - czego
dowodem jest m.in. obecnos¢ firm z tej branzy na
warszawskiej Gietdzie Papieréw Wartosciowych.
Odziez patriotyczna w Polsce wzbudza réwniez
kontrowersje, gdyz kojarzy sie z ruchami nacjo-
nalistycznymi. Nie wiaze sie z radosciag i duma,
lecz moze reprezentowac wrogos¢ i ksenofobie.
Wyrazanie owych nastrojow spotecznych, postaw
czy wartosci mozna sprowadzi¢ do watku, jakim

Symbole narodowe
reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska

30 - 1. Réwnolegta rzeczywistos¢

w socjologii jest moda jako uniwersum dyskursu.
Nalezy zbada¢ $wiadomos¢ i postawy ludzi, kto-
rzy nosza taka odziez. Czy wszyscy zdaja sobie
sprawe ze znaczenia symboli umieszczonych na
ubraniach? (Mréz-Gorgon 2016). Polskie symbole
patriotyczne maja charakter wojenny, waleczny,
co réwniez wynika z kultury i krzewionej tra-
dycji. Nepal - cho¢ historycznie jest wolny od
wojen domowych i walki z maoistami - nie prze-
jawia wrogiego nastawienia. Z duma pokazuje
swoje pochodzenie, cieszac sie nim i koegzy-
stujac w wielokulturowym tyglu z hindiuzmem
i buddyzmem.

Symbole narodowe
czapka z daszkiem typu TRUCKER, tze strony duszapolaka.cupsell.pl



Momo - pierogi

Momo to rodzaj pierozkéw z miesem, danie
kuchni tybetanskiej, popularne réwniez w Ne-
palu i Indiach. Ciasto jest robione z biatej maki
z dodatkiem wody, czasami réwniez drozdzy
i sody oczyszczonej. Nadzienie jest tradycyjnie
miesne, zwykle z miesa jaka, bawotu wodnego,

Pierozki Momo, reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska

kozy, wieprzowego i drobiowego. W Indiach naj-
czesciej wykorzystuje sie mieso kozie i drobiowe,
popularne sa rowniez odmiany wegetarianskie:
z serem lub ziemniakami.

Pierozki spozywa sie albo gotowane, albo
smazone.

Pierogi, zastawa Kaszébé, projekt i zdjecie Marta Flisykowska
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Religia w codziennosci

Religia w codziennosci, kapliczka na Kaszubach 2011, fot. Marcin Czaplinsk

Religia w codziennosci, reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska
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Nirwana

Nirwana to dostownie zgasniecie — wygasniecie
cierpienia, termin uzywany w religiach dharmicz-
nych na okreélenie bardzo zaawansowanego po-
ziomu urzeczywistnienia.

i basiste Krista Novoselica w Aberdeen (UsA)
w 1987 roku - statatata sie jednym z prekursoréw
podgatunku muzyki rockowej - grunge. Inne gru-
py pochodzace z Seattle réwniez odegraly zna-

Nirvana - amerykanski zespét grunge’owy, za- czaca role na scenie rockowej w latach 8o. i 90.

lozony przez wokaliste i gitarzyste Kurta Cobaina

Nirwana, Pat Pat’s jesier 2014 Nirvana T-shirt,
fot. coisasdocesdavida.com

Nirwana, reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska
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Czas

Nepal ma ciekawy i nietypowy kalendarz. Nazy-
wa sie Bikram Sambat. Nowy Rok rozpoczyna sie
w potowie kwietnia i — analogicznie — kazdy kolej-
ny miesiac rowniez zaczyna sie mniej wiecej w po-
lowie ,naszego” miesigca. Obecnie w Nepalu jest
rok 2063. Jezeli w rozmowie z tubylcami musisz

wskazac jakas$ date, lepiej operowac stwierdze-
niami typu ,,pie¢ dni temu” czy ,za dwa tygodnie”
itp. Nasze ,,20 marca” czy ,1lipca” niewiele bedzie
wyjasniato. W Swiecie muzutmanskim mamy rok
1432, a w buddyjskim - 2555.

Czas, studzienka kanalizacyjna z przyszla dla nas data, reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska

Czas, kalendarz z 2016 Bikram Sambat z kalendarzem gregorianskim
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Religia w krajobrazie

Religia w krajobrazie. Kopczyki utozone z kamieni
mozna znalez¢ na kazdym himalajskim szlaku. Pet-
nia funkcje podobne do stup, czyli najprostszych
budowli sakralnych. Kazdy, kto koto nich prze-
chodzi, powinien obejs¢ je dookota raz, zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara, lub przejs¢ obok tak,
by mie¢ je po swojej prawej stronie. Nastepnie

nalezy doda¢ jeden kamien od siebie. Taka czyn-
nosc¢ traktowana jest na rowni z odmoéwieniem
jednej mantry i podziekowaniem béstwom. W po-
blizu kopczykéw czesto rozktada sie flagi modli-
tewne i ktadzie poroza zwierzat. Wszystko po to,
by odstraszy¢ zte duchy.

Religia w krajobrazie, doubeng - kamienie reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska

Religia w krajobrazie, Gerlach, fot. Martin Kryc (www.martinkyrc.sk)
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Tragarze /ztomiarze

Nepalscy tragarze przenosza niesamowite ilosci
kilogramoéw: 50-kilogramowy wér ryzu plus kilka
skrzynek piwa nie jest niczym nadzwyczajnym.
Ze swoim koszykiem (doko) zabezpieczonym za
pomoca opaski czotowej (naamlo) tragarze cze-
sto maszeruja godzinami, odpoczywajac czasem
przy podchodzeniu pod gére.

Tragarze/ztomiarze, reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska

Zbadano 113 losowo wybranych oséb. Ich $red-
nie obciazenie stanowito 89% ich catkowitej masy
ciata (wspdtczynnik Bw). Bylo kilka niewiarygod-
nych przypadkéw, np. tragarz wazacy 50 kg niost
tadunek o ciezarze 100 kg pod wzgérze Namche.

Tragarze/ztomiarze, zdjecie z artykutu Jacka Bombora Jak ztomiarz mégt pociqg wykoleic..., ,Dziennik Zachodni” Jastrzebie-Zdréj, 3.02.2015
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Subkultura kierowcow

Przyktad kierowcy z Nepalu oraz dostepnych akcesoriéw w kulturze zachodnie;.

Subkultura kierowcéw, nepalski kierowca ciezaréwki, reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska

Subkultura kierowcéw, tablice LED dla kierowcow, www.tir-market.otwarte24.pl
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Swiete zwierze

Tihar — Swieto Swiatet. Pierwszy dzien Swiat po-
$wiecony jest krukowi (kag) - postaficowi $mierci,
drugi dzien poswiecony jest psu, a trzeci, zwany

Lakszmi Pudza, jest najwazniejszym dniem Swiat.
Rano, podobnie jak dzieh wczesdniej psy, czczone

Swiete zwierze, reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska

Swiete zwierze, szczeniak rasy York, miniaturka, tapeciarnia.pl
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sa krowy. Tego dnia to one otrzymuja znak tika,
sa obwieszane girlandami i karmione. Krowa, po-
dobnie jak bogini Lakszmi, kojarzona jest przez
Nepalczykéw z bogactwem, a przede wszystkim
jest dla hinduséw zwierzeciem $wietym.



tacznos¢

Buddyjski mnich w jednej ze $wiatyn w Pokharze
oraz sopocki barman Krystian w trakcie jednego
z wieczoréw w klubie.

tacznos¢, buddyjski mnich w Swiatyni, reportaz z Nepalu 2016, fot. Marta Flisykowska

tacznos¢, sopocki barman Krystian, klub Wtedy, fot. Tomasz Jurgielewicz
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Gender zawod

O niezliczonych sklepach petnych podrébek popu-
larnych marek sprzetu turystycznego w Katman-
du jest glo$no za sprawa miedzynarodowej spo-
tecznosci turystéw wysokogoérskich. Na samym
Thamelu ma sie wrazenie, ze jest ich kilkaset. Na
jednej ulicy moze ich by¢ nawet kilkanascie. To-
warzyszy im réwniez niezliczona ilos¢ warsztatow

krawieckich, w ktérych mozna zobaczy¢ na wias-
ne oczy wyszywanie logo znanych marek oraz
zdobien. W Nepalu krawiectwo to meskie zajecie,
kobiety sie tym nie zajmuja. Podczas gdy obecnie
w Polsce coraz trudniej spotkaé krawca - i spo-
tecznie, i kulturowo przypisuje sie ten zawdd
kobietom.

Gender zawdd, nepalski krawiec, reportaz 2016, fot. Marta Flisykowska

Gender zawdd, zdjecie z serii Rzemieslniczki w ramach projektu Katarzyny Gebarowskiej i Dominiki Kiss-Orskiej, zrédto: ,Gazeta

Wyborcza”
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1.2.2. Realizacja - warsztaty ze studentami
w Nepalu: odniesienie do kultury

Projekt realizowany ze studentami Uniwersytetu
Artystycznego z Katmandu.

Studenci prezentujg przedmioty, rytualy kultury
materialnej i niematerialnej Nepalu oraz ttumacza,
dlaczego niektére z nich przetrwaja prébe czasu.
Pokazuja réwniez takie, ktore ich zdaniem juz nie-
bawem odejda w zapomnienie.

Studenci Uniwersytetu Artystycznego z Kat-
mandu mieli odpowiedzie¢ na dwa pytania.

Oto pierwsze z nich:

Co wedtug Ciebie jest na tyle silne i zakorzenione w Waszej kulturze, ze przetrwa prébe
czasu?
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Barsat J. Karki

»Dal-Bhat jest najbardziej typowym positkiem Ludzi trzymaja duze zapasy ryzu, ktére spozy-
w Nepalu. Jest to w zasadzie ryz z soczewica, waja przez caly rok. Importowanie innych potraw
ktory ludzie jedza na brunch lub obiad. wydaje sie nieracjonalne wiec danie to przetrwa

Dal-Bhat to od wielu lat podstawa kazdego przez wiele lat.”
positku w kulturze Nepalu. Ryz i soczewica sa
uprawiane w niemal kazdej czesci Nepalu.

Dal-Bhat, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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Kanchan Tamang

»Jantar to kwadratowa mala o réznych formach
i wzorach np. kwiatu, liscia czy innych podsta-
wowych ksztattéw wraz z muga mala lub inna
pote mala.

Otrzymany od swojej rodziny, jest obowiaz-
kowo noszony przez panne mtoda spotecznosci
ludu Tamang.

Jantar nosza gléwnie kobiety z ludéw Tamang,
Rai i Gurung, cho¢ obecnie nosza go wszyscy. Dzi$

jest bardzo popularny wsréd wszystkich kobiet
i noszony na kazda okazje: $wieta, $luby czy inne
wydarzenia. Obecnie jest modyfikowany niezli-
czong iloscig wzordw i ksztattow.

Jantar jest nie tylko dekoracyjna bizuteria,
lecz takze wlasne znaczenie i tradycyjne wy-
korzystanie wiec jest wazne by go zachowac
i dokumentowac.”

Jantar, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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Nilam Bhurtel

Sarangi to nepalski ludowy instrument smyczkowy
o duzym znaczeniu dla kultury i tradycji. Trady-
cyjnie postugiwali sie nim ludzie z kasty Gaine
do sSpiewania opowiesci i piosenek ludowych.
Obecnie stosuje sie go w wielu gatunkach mu-
zyki nepalskiej.

Brzmienie sarangi jest tak przyjemne i niesie
ze sobg tyle emocji poniewaz przy jego wtérze
dawniej opowiadano historie o bohaterstwie Zol-
nierzy nepalskich. Nalezy do nich znana kompozy-
cja Jhalaka Mana Gandharbhy pt. Aaama le sodhlin
ki. U mnie ten gatunek muzyki réwniez wywotuje

silng nostalgie. Przypomina nam o naszej rodzi-
mej kulturze i to jest glowny powdd, dla ktérego
mysle, ze przetrwa.

Tradycyjne nepalskie sarangi wykonane jest
z pojedynczego kawatka drewna (khiro - bardzo
lekkie drewno), posiada gryf i pudio rezonansowe
o dwdch komorach, nizszy otwér pokryty jest
suszong skora owcza, na ktérej spoczywa mostek
podczas gdy gérna komora jest odstonieta. Struny
wykonane sg z owczych jelit. Sposéb wykonania
instrumentu i muzyka na nim grana sa wedtug
mnie bardzo interesujace.”

Sarangi, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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Niranjan Maharjan

»Sukul to rodzaj maty popularnej w nepalskiej kul-
turze Newar. Wykonana jest z siana, moze by¢
kolista w ksztalcie, ale gtéwnie posiada ksztait
prostokata (jest na tyle diugi, ze zmiesci sie na
nim nawet 15 obok siebie).
Zazwyczaj stosuje sie go podczas ,bhoj”, przy-
jecia na duza liczbe osob, gdzie jedzenie rozdaja

kucharze wszystkim uczestnikom. Wykonuje sie
go lokalnie z siana i jest bardzo tani, efektywny
i biodegradowalny. Mawia sie, ze chodzenie po
sukul poprawia przeptyw krwi w nogach i stopach.

Jest to wazna cze$¢ naszej kultury poniewaz
jest to recznie wykonana stomiana mata o bardzo
diugiej tradycji.”

Sukul, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016

45 - 1. Roéwnolegla rzeczywistoéc



Raj Kumar Rai

»Bhangra/Fyanga to tradycyjny stroj spotecznosci
Khaling Rai. Wykonany jest z organicznej nici wy-

ra

bianej z rosliny o nazwie ,Allo” lub ,rakshiki”.

Przygotowuje sie go w ,Taan”. Tradycyjnie no-

Sz

ony byt na co dzieh zaréwno przez mezczyzn,

jak i kobiety. Obecnie jednak ludzie nosza go od
$wieta lub na specjalne okazje pomimo tego, ze
ludzie ze spotecznosci Khaling zdaja sobie sprawe
z jego znaczenia i sposobu uzycia.

sc

Jest to jeden z unikalnych strojow spoteczno-
i Khaling Rai. Jest wygodny i dobrze wyglada.

Obecnie jest to wazny element kultury i tradyc;ji
Khaling Rai, cho¢ ludzie nosza go ze wzgledéw
modowych.

Bhangra/Fyanga jest elementem tozsamosci
spotecznosci Khaling. Jest to dowdd na istnienie
cywilizacji Khaling Rai. W stroju tym wida¢ trady-
cyjne umiejetnosci kobiet Khalingijskich wiec na-
lezy go zachowac i odpowiednio dokumentowac.
Miejscowi, jak réwniez rzad powinni wzigé na
siebie obowiazek zachowania tego tradycyjnego
stroju.”

Bhangra/Fyanga, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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Raja Maharjan

»Newari Samay Baji uwazana jest za jedng z naj-
lepszych potraw i najwiekszych atrakcji Nepalu.
Samay Baji to typowy newaryjski zestaw obiadowy,
ktory sktada sie z ryzu, chwelaa (grillowanego
marynowanego miesa bawolego), smazonego jaj-
ka, czarnej soi, pikantnej salatki ziemniaczanej,
drobno pokrojonego imbiru, gotowanej fasoli
w potaczeniu z przyprawami, zielenina, kozling
i napojem alkoholowym o nazwie Ayla.

Danie to przekazywane byto z pokolenia na po-
kolenie i wcigz pozostaje bardzo lubiane. Samay

Baji je sie jako starter podczas kazdego Swieta
$wieckiego i religijnego oraz podczas obrzedu
pudza.

Moim zdaniem jest to najlepsza potrawa, jaka
w zyciu jadtem i nie wyobrazam sobie Zadnego
Swieta w Nepalu bez jego smaku w ustach. Samay
Baji to duma Nepalczykow i ich kultury. Cenimy ja
nie tylko za to, ze jest czescia kultury nepalskiej,
lecz réwniez za jej walory smakowe, ktdre czynia
ja ulubionym daniem Nepalczykéw i wielu ludzi
z zagranicy.”

Newari Samay Baji, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016

47 - 1. Roéwnolegla rzeczywistosc



Sarala Manandhar

~Malzenstwo miedzykastowe to matzenstwo mie-
dzy przedstawicielami réznych kast. W Nepalu
istnieje mndstwo kast i podkast. Istnieje zwyczaj
by pewne kasty mogly wchodzi¢ w zwiazek mal-
zenski z kastami o podobnym statusie. Ze wzgle-
du na pradawne i niewzruszone zasady naszych
przodkow, matzenstwa miedzykastowe wciaz sa
zle widziane. Zasady te sa czasami bardzo surowe
wiec trudno sie przeciw nim buntowaé. Przeciw-
stawienie sie rodzinie jest réwnie niemile widzia-
ne. Stad ludzie nowoczesni wciaz obawiaja sie
ortodoksyjnego spoteczenstwa, w ktérym zyjemy
i jego zobowigzan.

Rodzice obawiaja sie plotek i nie chca by ich
dzieci byty tych plotek tematem. Réznice kulturo-
we pomiedzy kastami réwniez potrafig przyspa-
rza¢ trudnosci w ustatkowaniu sie w przysztosci.

Mysle, ze spoteczenstwu, w ktérym zyjemy
trudno zaakceptowa¢ matzenstwa miedzyka-
stowe poniewaz, po pierwsze, wszyscy wyrosli
w spoteczenstwie, w ktérym nauczyli sie zyc
zgodnie z pewnymi normami i zwyczajami, i ktére
nie akceptuje porywéw serca. Podporzadkowuje-
my sie z obawy przed plotkami w swojej wspol-
nocie. Poza tym, zwyczaje te sg gleboko zakorze-
nione. Wiec z uwagi na swoje wartosci kulturowy
i wlasny status rodzice nie akceptuja, gdy mtodzi
ludzie wchodza w zwiazek miedzykastowy.

Pary, ktore odwazaja sie na zmiane musza mie¢
do tego odpowiednia motywacje i czesto dzieki
temu osiagaja satysfakcje. Uwazam wiec, ze mal-
zenstwa miedzy kastami przetrwaja probe czasu.”

Matzenstwo miedzykastowe, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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Yunisha Shrestha

»Anti to tradycyjne mosiezne naczynie z dlugim
waskim dziobkiem uzywane do nalewania wina,
ktore kiedys$ stosowano na co dzien. Obecnie,
z powodu globalizacji i importu wina, wodki
i piwa to naczynie zostatlo wyparte przez szkla-
ne butelki.

Nepal to kraj bogaty w kulture, rytualy i tradycje
wiec te tradycyjne naczynia stosowane sag w po-
pularnych newaryjskich hotelach. Najlepiej wiec
kupowac¢ lokalne anti, jesli nie do codziennego
uzytku to przynajmniej do celéw dekoracyjnych.”

Anti, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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O wiele mniej oséb odpowiedziato na drugie pytanie:

Jakiego rodzaju przedmioty, rytualy lub zwyczaje nie przetrwaja proby
czasu i wkrétce zostana zapomniane?
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Barsat J. Karki

»Moim zdaniem dhido nie przetrwa.

Dhido to danie z pszenicy o bragzowo-zéttym
kolorze. Spozywane jest w wiekszosci na terenach
gorskich, rzadziej w catym Nepalu.

Dhido dawniej byto powszechnym daniem na
terenach gorskich, obecnie jednak wypiera je Dal
Bhat poniewaz mozna juz tatwo transportowac
ryz do réznych czesci Nepalu. Z tatwoscia da sie

kupi¢ worek ryzu, lecz nie tak fatwo dosta¢ worek
dhido.

Dhido smakuje nieco gorzej od ryzu cho¢ wielu
ludzi wciaz lubi je jes¢. Nieznane sa doktadnie
wartosci zdrowotne Dhido, mozemy jednak zakta-
da¢, ze ludzie jedli je nie w celach zdrowotnych,
lecz dlatego, Ze niczego innego nie bylo.”

Dhido, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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Niranjan Maharjan

»Tuki (lampa oliwna) to przedmiot wytwarzajacy
$wiatto przez diugi czas, z wykorzystaniem oliwy

jako paliwa. Jest to technologia liczaca sobie wiele
tysiecy lat.

Czas wszystko zmienia. Tuki (lampa oliwna) to
pozostatos$¢ bardzo starej kultury, ma wtasny uni-
kalny charakter i pali sie dtuzej od $wiec. Obecnie
jednak czasy sie zmienily i nie stosuje sie jej na co

Po wynalezieniu elektrycznosci stosujemy za- dzien poniewaz mamy elektrycznosc¢.”

rowki i Swietlowki elektryczne, ktére wyparty pra-
dawne zrédta swiatta w zyciu codziennym.

Tuki, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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Pushpa Parajuli

»Dhikki to tradycyjny drewniany przedmiot do Cho¢ trudne w uzyciu, dhikki miato swoje zalety

mielenia. dla zdrowia. Zywno$¢ przyrzadzana w urzadze-
Poniewaz korzystanie z dhikki wymaga duzego  niach elektrycznych nie jest tak zdrowa poniewaz

wkiadu pracy fizycznej i jest czasochlonne, zasta- moze prowadzi¢ do raka.”

pity go mtynki elektryczne.

Dhikki, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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Raj Kumar Rai

»Kathuwa/Waas Kyafyam to tradycyjne naczynie

ludu Khaling Rai, wykonane jest z drewna o na-
zwie bosu. Stosuje sie je gléwnie do przecho-

wywania alkoholu na $wieta i specjalne okazje.

Kathuwa petni szczegdlna role podczas najwaz-

niejszego $wieta ludu Khaling Rai o nazwie Waas.
Ma ono wilasna wartos¢ tradycyjna i kulturowa.

Obecnie, plastikowe butelki po coca-coli, pepsi,

spricie, Mountain Dew i innych zimnych napojach

wypieraja to naczynie. Ciezko jest znalez¢ ponie-

waz miodzi ludzie ze spotecznosci Khaling nie
ucza sie juz rzemiosta ich wytwarzania, a drewno

jest trudno dostepne. Ponadto butelki plastikowe
sa Izejsze niz Kathuwa, bezpieczniejsze w uzy-
ciu i tatwiejsze do przenoszenia niz drewniane
naczynia.

Kathuwa/Waas Kyafyam to jedno z najwazniej-
szych naczyn ludu Khaling. Ma swoista tozsamos¢,
wymowe i znaczenie. Obecnie jednak jest na wy-
marciu. Dostepnos¢ butelek plastikowych sprawia,
ze ludzie nie dbaja o te naczynia. Niemniej jednak
przyszte pokolenia powinny kathuwe chroni¢, do-
kumentowac i identyfikowac sie z nia.”

Kathuwa /Waas Kyafyam, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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Sarala Manandhar

Bahra tayegu to tradycja nepalskiego ludu Newari.
Stowo ‘Bahra’ oznacza jaskinie, zas ‘tayegu’ znaczy
»2umiesci¢”. W rytuale tym biora udziat dziewczeta
w wieku od 7 do13 lat, przed pojawieniem sie
pierwszej miesiaczki. Dziewczeta zostaja poslu-
bione bogu stonca podczas trwajacej 12 dni cere-
monnii i jest to drugim matzenstwem dziewczat
z ludu Newari.

Dziewczeta trzyma sie w ciemnym pomiesz-

czeniu przez 12 dni. W kacie pomieszczenia sie
bahra khya. Umieszcza sie tam tez mnéstwo zaba-
wek dla dziewczat - kulki czy lalki. W odwiedziny
przychodza przyjaciétki i rodzina. Dziewczynce
nie wolno widzie¢ sie z zadnym mezczyzna. Wy-
kapa¢ moze sie jedynie przed wschodem stonca.
Przez 5 dni nie wolno jej jes¢ solonej zywnosci. Po
szostym dniu rodzina przynosi jej pyszne jedzenie

i stroi ja w piekne koo. Dwunastego dnia dziew-
czynka budzi sie przed wschodem stonca, bierze
kapiel i przygotowuje sie niczym panna mtoda
do s$lubu. Odmawia z kaptanem modlitwe pudza
i poslubia odbicie stofica na wodzie.

Jakos to sie wszystko zmienia z czasem. Moja
bahra byta dla mnie duza przyjemnoscia. Umiesz-
czono mnie tam, jak miatam 6 lat: zabawy, spo-
tykanie sie z kolezankami i duzo jedzenia. Przez
12 dni nasza matka przynosita nam smakotyki. To
mi sie podobato. Najtrudniejsza sprawa byta ka-
piel — musiaty$my wstawac o 2 w nocy, czeka¢ na
wejscie do toalety itp.

Nasza kultura jest drogocenna, wiec powinni-
$my patrze¢ przed siebie, zostawiajac za soba jej
zle aspekty, i i$¢ do przodu z dobrymi.”

Bahra tayegu, zdjecia przekazane przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego z Katmandu, warsztaty 2016
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1.2.3. Hologram -
generatywna interpretacja mandali

Projekt ,digital mandala” zostal przygotowany
na konferencje ,Shapes of Logic” odbywajaca sie
w maju 2017 roku we Wroctawiu. Projektowi to-
warzyszyt referat, ktéry zostat potem opubliko-
wany pt. ,Mandala as the example of visual code
based on culture. Case study of fractal geometry
in practice”.

W duchu konferencji chciatam sie zajaé¢ ksztal-
tami wynikajacymi z logiki, niepozbawionymi
jednak kontekstu kulturowego. To on staje sie
prawdziwym kodem, geolokalizatorem zrozumia-
tym i czytelnym na danym obszarze. Kontekst kul-
turowy niewerbalnie przekazuje skomplikowane
informacje, czesto okrajane przy ttumaczeniu na
jezyk obcy.

taczenie wartosci humanistycznych z technicz-
nymi uwazam za najwieksza zalete bycia projek-
tantem. Umiejetnos¢ kreowania wizualnego ko-
munikatu za pomoca nowych narzedzi staje sie
nowym jezykiem - wizualnym kodem. W moich
rozwazaniach skupiam sie na aspektach spotecz-
nych i antropologicznych, wykorzystujac do tego
jezyk wizualny uzyskany za pomoca narzedzi pa-
rametrycznych i generatywnych. Szukam stykéw
i granic, cztowieka i programowania oraz réznic
i podobienstw wywodzacych sie z kultury, dzieki
czemu zyskujemy wieksza Swiadomos¢ spoteczna
i rozwijamy cywilizacje. Obserwacja kulturowa
i antropologiczna przekfadana na jezyk projek-
towania generatywnego moze stanowi¢ podtoze
dla badaczy sztucznej inteligencji. To zreszta juz
nastapito, gdyz dla sieci neuronowych oryginal-
na inspiracja struktury byta budowa naturalnych
neurondw, taczacych je synaps oraz uktadow ner-
wowych, a zwlaszcza mézgu (Kurzweil, 2005).

Na przykfadzie projektu inspirowanego man-
dala przedstawie zaréwno kontekst symboliczny,
wizualny, jak i ten zwiazany z projektowaniem
parametrycznym oraz generatywnym. Autorska
interpretacja mandali to materializacja zatozen
projektu badawczego ,Futurologia w praktyce
projektowej”. Silny symbol kultury znany z dwu-
wymiarowe] postaci. Mandala jest idealnym
pretekstem do eksperymentéow z pogranicza
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projektowania parametrycznego i generatywne-
go. Efektem jest hologram, ktéry poprzez brak
fizycznosci w postaci materii sensu stricto repre-
zentuje to, co stanowi informacje kulturowa, nie-
zaprzeczalnie komunikowana, jednak niezapisana
w formie tradycyjnego kodu/przekazu.

Kod kulturowy wedtug Clotaire’a Rapaille’a jest
znaczeniem, jakie podSwiadomie przypisujemy
danej rzeczy. Tym, jak w danej kulturze jest po-
strzegane dane zjawisko lub obiekt. Clotaire
Rapaille wymienia w swojej ksigzce m.in. takie:
samochdéd w Ameryce oznacza TOZSAMOSC, pod-
czas gdy w Niemczech - INZYNIERIE; zdrowie dla
Amerykanéw oznacza RUCH, a dla Chinczykéw -
BYCIE W HARMONII Z NATURA,

Kody kulturowe maja ogromne znaczenie, po-
niewaz nakladaja sie na osobiste doswiadczenia
odbiorcow i ksztalttuja osobiste znaczenie na
przyktad produktu (Rapaille 2007).

Przykltadem dobrze obrazujacym ten mecha-

nizm - gdy lokalne nawyki kulturowe wptywaja
na globalny produkt - jest opisywany juz przeze
mnie w monografii ,Design w kulturze glokal-
nej” batonik KitKat.
W 1988 roku Nestlé przejat firme Rowntree, ktéra
wymyslita batonik KitKat. Produkt tej marki jest
dostepny na catym swiecie, lecz nie wszedzie opa-
kowanie ma te sama zawartos¢. Oferta zostala
przestudiowana i przepracowana przez zespoty
analitykédw rynku w celu dopasowania produktu
do potrzeb docelowego odbiorcy. W zaleznosci
od rynku, na ktérym baton jest dostepny, do jego
produkcji wykorzystuje sie lokalne smaki, przy-
zwyczajenia i réznice kulturowe. W ten sposéb
batony staja sie projektem masowym o zabarwie-
niu lokalnym. Jest to jedno oblicze glokalnosci
(G.Ritzer 2014).

Wykorzystywanie tych danych w marketingu,
socjotechnikach jest juz stabilng standardowa
praktyka, nie zas nowoscia. Z kolei skala i r6z-
norodnos¢ informacji oraz umiejetnosc ich prze-
tworzenia beda zbiera¢ swoje Zniwo dopiero
w przyszfosci.



Mandala jest idealnym pretekstem do ekspe-
rymentéw z pogranicza projektowania parame-
trycznego i generatywnego. W najszerszym zna-
czeniu mandale sa diagramami, ktére ukazuja,
w jaki sposob chaos przybiera harmonijna forme.
Za pomoca geometrycznych podziatéw cztowiek
stara sie ujarzmi¢ chaos. Mandale mozemy tak-
Ze nazwac swoistym systemem binarnym, ponie-
waz jest zbudowana z dwoch figur prostych kota
i kwadratu. Mandala buddyjska to ich harmonij-
ne potaczenie, gdzie koto jest symbolem nieba,
transcendencji, zewnetrznosci i nieskonczonosci,
a kwadrat przedstawia sfere wewnetrznosci, tego,
co jest zwiazane z cztowiekiem i ziemia. Obie
figury taczy punkt centralny, ktéry jest zaréwno
poczatkiem, jak i koncem catego uktadu (J. Tre-
sidder, 2000).

Jak w przypadku kodowania otrzymujemy
wiersz, zdanie, ale nie mamy na mysli poezji, lecz
polecenie, tak w przypadku mandali - oprécz jej
konstrukgji i ksztaftu - caty wymiar tworzenia, jak
réwniez efekt finalny maja znaczenie symboliczne.

Interpretacja mandali jako hologramu takze
miata na celu uwzglednienie wykorzystania na-
rzedzi cyfrowych. Odpowiednikiem ulotnej natury
mandali jest jej graficzna reprezentacja w postaci
projekgji, ktéra ma odciazy¢ ,ja” od materii, nadal
jednak pozostajac zmaterializowanym tréjwymia-
rowym efektem koricowym.

W tym przypadku interpretacja jezyka cyfro-
wego poszla o krok dalej. Zamiast uzycia kota
i kwadratu, jak w tradycyjnej buddyjskiej mandali,

KitKat w polewie wasabi, zrodto 2ser.com
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skupitam sie na potaczeniu bryly typu ,mobius”
z powierzchnia typu ,voronoy”, ktére w moim
odczuciu stanowia abecadto stylistyki generatyw-
nej w obiektach.

Wyjasniajac pojecia w bardzo lakoniczny
i uproszczony sposob: bryla typu ,mobius” jest
oparta na wstedze niemieckiego matematyka
Augusta Mobiusa i jest prezentowana w wersji
przestrzennej, nie zas dwuwymiarowej. Charak-
ter wstegi mobiusa otrzymujemy poprzez pota-
czenie dwoch kofcoéw tasmy, z czego jeden jest
odwrécony w stosunku do drugiego o 180 stopni.
Wariacje na ten temat tworza ztozona geometrie.
Podobnie jest w przypadku diagramu Voronoya -
tworzy on powierzchnie, ktéra mozemy obrazo-
wo poréwnaé do struktury tkanki komérkowe;.
Diagram Voronoya dotyczy podziatu powierzchni
w wizualnie organiczny, lecz usystematyzowany
sposob.

Hologram byt tez prezentowany w réwniez
zaprojektowanej konstrukcji wydrukowane;j
z PLA w kolorze pertowym. Niewielkiej wielkosci
wydruk stanowily cztery podpory oraz pole do
projekgji, catos¢ réwniez byta czes¢ wystawy po-
kazywanej w Muzeum Miasta w Gdyni. Z opinii
zwiedzajacych odczytywali ja jako ,$wiatynie dla
hologramu”. Mimo iz nie byto to moim celem,
zaszczepiony kontekst w postaci mandali dopo-
wiedziat zwiedzajacym reszte. Jest to kolejeny
przyktad szyfrowania informacji poprzez kontekst
kulturowy.



1.2.4. Digital mandala

Hologram, digital mandala 2017, fot. Marta Flisykowska

Hologram, digital mandala 2017, fot. Marta Flisykowska
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NARZEDZIE BIZNESOWE | STRATEGICZNE CZY WROZBIARSTWO?

Prognozowanie przysztosci i chec¢ posiadania wie-
dzy, ktoérej nikt nie ma - tkwity w ludziach od daw-
nych lat. Nieprzypadkowo w plemionach wazna
role odgrywat szaman, Celtowie rzucali i interpre-
towali runy, Indianie palili kalumet, wiedZzmy - czy-
li te, ktére wiedza - byly palone za swoja wiedze
na stosie. Poszukiwanie zapisu i zdekodowanie
znakéw zapowiadajacych przyszie wydarzenia
mogace mie¢ wplyw na fortune w postaci zdro-
wia, plondw, dziedzicow. Wiedza, ktérej nikt nie
posiada, bywata cenniejsza od kruszcow, gdyz
od niej mogly zaleze¢ spektakularne zwyciestwa
i porazki. Z pewnego punktu widzenia nic sie nie
zmienito, a jedynie lekko ucywilizowato, czescio-
wo przyszto$¢ zostata opodatkowana.

Mowiac o przewidywaniu przysztosci obecnie,
nie mamy na mysli szklanych kul, kart tarota ani
innych ezoterycznych akcesoriéw. Cho¢ targi

,Od wahadetka do gwiazd” nadal maja sie dobrze
i przyciagaja zadziwiajaca liczbe zainteresowa-
nych. Wiedza o przysztosci przynajmniej cze-
$ciowo stata sie licencjonowana poprzez pfatny
dostep do niej. Jak mozemy przeczytaé na stronie
Akademii Sztuk Pieknych w todzi, ktéra jako jedna
z pierwszych uczelni w Polsce uzyskata dostep do
platformy: ,Platforma trendowa WGsN - Worth
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Global Style Network z siedziba w Londynie, naj-
bardziej liczacy sie portal tego typu na Swiecie.
Portal zatrudnia ok. 250 oséb z branzy projek-
towej i edukacyjnej, tzw. trendsetteréw i trend-
watcheréw, a swoim zasiegiem obejmuje wszyst-
kie kontynenty. Wsréd jego klientdw znajduja sie
liczace na Swiecie firmy, nie tylko z branzy modo-
wej i odziezowej — jak Armani, Prada i grupa Index
(wiasciciel marek Zara, Bershka, Massimmo Dutti)
- ale takze Nokia, Swatch, Walt Disney oraz inne
firmy produkujace kreatywne przedmioty. Dzieki
ponad 12-letniej pracy na portalu powstato bogate
branzowe archiwum, podawane sa tu takze aktu-
alne wydarzenia ze $wiata designu (szczegotowe
raporty z targdéw i wystaw) oraz sztuki (w tym
nowych medidw)” (Asp L&dz 2018).

Dla wiekszosci konsumentéw najbardziej wi-
docznymi dziataniami sa wlasnie te modowe i sty-
listyczne. Pantone co roku ogtasza kolor, koncerny
modowe z wyprzedzeniem rocznym opracowuja
swoje kolekcje. Jednak to nadal nie jest przysztos¢,
o ktérej moze mysle¢ przemyst czy gospodarka.

Wydawanie pfatnych trendbookéw, opracowy-
wanie strategii biznesowych jest juz o krok dalej
od trendoéw stylistycznych. Polska analityczka
trendéw Natalia Hatalska, z ktéra miatam okazje



wspétpracowad, poprzez powotany przez siebie Projektant zaangazowany w projekty badawczo-
w 2016 roku instytut - infuture hatalska foresight -rozwojowe jest blisko nauki i rozwijajacych sie
institute — definiuje najwazniejsze trendy i wska- technologii. Sa to czesto projekty obwarowane
zuje ich konsekwencje dla gospodarki, kategorii  umowami o poufnosci, wiec to, co jest pokazy-
rynkowych czy konkretnych marek. Natlia Ha- wane na targach, stanowi juz efekt dlugotrwatej
talska jest analityczka trendéw, autorka bloga  pracy naukowcéw. Mozna zapytac, co byto pierw-
hatalska.com i bestsellerowej ksiazki ,Czastki  sze: jajko czy kura? Kto sie pierwszy zainspirowat
przyciagania”. Doswiadczenie zawodowe zdo- i kim? W tym przypadku stanowi to przeplataja-
bywata w Young Digital Planet, NIVEA Polska (jako  cy sie proces. Analityk trendow ma za zadanie
menedzer ds. PR) oraz w Wirtualnej Polsce, gdzie = obserwowac terazniejszos¢ i wyciaga¢ wnioski.
w latach 2005-2008 byla szefem dzialu komu- Co jeéli sie pomyli? Jezeli od jego pracy zalezy
nikacji. Doswiadczenie zawodowe réwniez od- powodzenie wdrozenia nowego produktu badz
zwierciedla sposéb komunikacji oraz nastawienie  ustugi na rynek, wéwczas konsekwencje szaco-
Hatalskiej do przekazywania informacji, a takze wane sg w poteznych sumach pieniedzy. Gtosno
charakter samego przekazu (Hatalska 2018). Roz- jest o przypadkach firm, ktére nie zauwazyly badz
mawia jezykiem biznesu oraz komunikuje sie we  zbagatelizowaly nasilajace sie tendencje i w rezul-
wspotczesny blogerski sposéb, ktéry naswietla tacie zbankrutowaly. Do koronnych przyktadéw
problem oraz szybko ,linkuje” (odsyta) do Zrodet  nalezy chociazby firma Kodak. Jej korzenie siegaja
i autorytetow. Wspélpraca z infuture dotyczyta  Xix wieku, a doktadnie 1881 roku, kiedy powstata
wizualizacji opracowanych przez nich trendéw firma o nazwie Eastman Dry Plate Company. Zato-
dla marek takich jak Tesco Polska czy IKEA Polska. zycielami byli George Eastman oraz Henry Strong.
W nieco inny, cho¢ réwniez przyciagajacy uwage Poczatkowo dziatalnos¢ firmy koncentrowata sie
sposob dziata Zuzanna Skalska. Réwniez analityk  na produkcji papieru negatywowego, poniewaz
trendow ds. dizajnu, innowacji i biznesu. Od 2001 Eastman, bedac wynalazca, spopularyzowat uzy-
roku, przez ponad 13 lat pracowata dla najwiek- cie blony fotograficznej (Gorzycki 2018).
szego holenderskiego studia projektowego Van- Przez lata byli liderem innowacyjnosci w dzie-
Berlo w Eindhoven, gdzie odpowiadata za state  dzinie fotografii. Wprowadzili film 35 mm, kasety
monitorowaniem trendéw w réznych dziedzinach 8 mm, ich technologia i na ich filmie zostata za-
przemystu. Od 2007 roku Zuzanna operuje w ra- rejestrowana podréz amerykanskiego kosmonau-
mach wilasnej marki 360 Inspiration. Jej klienta- ty Johna Glenna, ktéry z predkoscia 17 400 mil
mi sa zaréwno wielkie Swiatowe korporacje, jak  na godzine okrazyt nasza planete. Jak to zatem
i Srednie oraz mniejsze firmy - jak sama deklaruje ~ mozliwe, ze firma, ktéra byta jednym z pionieréw
na stronie. Jest autorka serii ksigzek o trendach -  cyfrowej rewolucji w fotografii, majaca tak boga-
,360°Trend Reports”, nagrodzonych RedDotDesi- ta historie, kapitat, patenty, mnéstwo zdolnych
gn Awards 2009. Prowadzi blog 360inspiration. pracownikéw i doswiadczong kadre menedzerska
nl (Skalaska 2018)... Punkt widzenia Skalskiej jest ~musiata dnia 19 stycznia 2012 roku zlozy¢ wnio-
mi blizszy o tyle, ze ma ona za soba rowniez sek w Sadzie Upadtosciowym w Nowym Jorku?
studia projektowe, jednak nadal podobnie jak Jednym z kluczowych powodéw upadku Kodaka
Hatalska — zwigzana jest z biznesem i selekcjono-  byto nieustanne bagatelizowanie rewolucji tech-
waniem danych z targéw. Obserwowaniem oraz  nologicznej, do ktérej sami de facto sie przyczy-
opracowywaniem inspiracji bazujac na zebranych  nili. Bylo to stopniowe przechodzenie od foto-
informacjach. Interpretacja tych wytycznych zaj- grafii tradycyjnej do fotografii cyfrowej. Warto
muja sie projektanci, ktorzy korzystaja z takich ~w tym momencie zwréci¢ tez uwage na publikacje
opracowan, ale czesciej sami stanowia zrodto in- ,,Punkt przetomowy. O malych przyczynach wiel-
spiracji wlasnie dla takich analitykdw trendowych  kich zmian” Malcolma Gladwella, w ktérej pokaza-
jak wspomniane Panie. no, ze przetom nastepuje niepostrzezenie, zmiany
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zaleza od pewnego przelomowego, zwrotnego
momentu, czesto pozornie niewaznego. Gladwell
szczegbtowo przedstawia cykl zycia oraz istote
trendu - zaréwno trendu rynkowego, jak i epide-
mii grypy (Gladwell 2005). Historia Kodaka jest
takze traktowana jako przypowies¢ przez duze
koncerny, gdzie w gre wchodzg inwestycje i plany
nie na najblizszy rok czy nawet pie¢ lat, ale wia-
$nie na lat 15 czy 20. Czy to rozsadne, aby firmy
budowlane zatrudniajace tysiagce pracownikow
bagatelizowaty fakt, ze w 2016 roku firma MAX3D
wydrukowala w petni sprawny most niemalze bez
ingerencji cztowieka? (MX3D 2018) Czy fakt, ze
Amazon juz od jakiego$ czasu pracuje nad dosta-
wa paczek dronami, a w swych badaniach skupia
sie na unikaniu ptakéw, nie méwi wiele o strate-
gii tego giganta logistyki i nie wskazuje pola do
badan?

W swojej pracy projektowej zawsze podkre-
$lam, jak bardzo cenie i uwazam za wazny réw-
niez aspekt humanistyczny w obserwacji zmian
i w tendencjach. W ksiazce ,,Anatomia Trendu”
Henrik Vejlgaard metodycznie i wrecz technicznie
probuje wskazaé i wyjasni¢ mechanizm powsta-
wania i ksztattowania sie trendu (Vejlgaarda 2007).

Dunski socjolog na podstawie szeregu przy-
padkéw - niczym instrukcje diagnozowania tren-
du - klarownie charakteryzuje jego dziatanie: od
faz poczatkowych. Po lekturze tej ksiazki trudno
oprzed sie wrazeniu, ze jest to jednak prostsze,
niz by sie mogto wydawac na poczatku. Czyz-
by? W duzej mierze opiera sie to na prognozach
i obserwacji zmian oraz umiejetnosci wychwy-
cenia punktéw przetlomowych i przede wszyst-
kim - na dostepie do wiedzy. Bardzo podobnie
jak z prognozowaniem pogody. Kiedys zapytatam
znajomego synoptyka pracujacego na Lotnisku
im. Lecha Walesy w Gdansku jak wyglada eg-
zamin w jego zawodzie. Powiedzial, ze dostaja
m.in. mapy wraz z danymi i na ich podstawie maja
wywnioskowa¢, co sie wydarzy. Gdy zapytatam,
jak dlugo musza czeka¢ na wynik egzaminu (do
pierwszego deszczu, burzy?), odpowiedziat, ze te
prognozy juz sie wydarzyly, na egzaminie korzysta
sie ze starych map. W takim wypadku faktycznie
$miato mozna doszukiwac sie przyczyn zatamania
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pogody, komentowa¢, dlaczego i z jakiego po-
wodu obserwowalismy dane efekty. Oczywiscie,
zaréwno w przypadku Gladwella i Vejlgaarda, jak
i wspomnianego synoptyka czy historyka Patricka
Gygera jest to metoda uzasadniona. Dzieki ana-
lizie przesztosci oraz efektow oddziatujacych na
terazniejszo$¢ opisujemy zauwazone mechanizmy
i powotujemy sie na znane przypadki potwier-
dzajace zasadnos$¢ naszych tez. Prognozowanie
i przewidywanie zmian w duzym stopniu opiera
sie na historii i terazniejszosci. Jednak - tak jak
przy pogodzie - kazde z wyzej wymienionych
obserwatorow i obserwatorek zmian wyraznie
zaznacza, ze zawsze moze sie zdarzy¢ cos$ nie-
przewidywanego, co zmienia i zaburza planowany
proces. Nie nalezy bowiem traktowaé tych scena-
riuszy jako jedynych i zamknietych. Aby osiagnac
postawiony strategicznie cel, konieczne jest cia-
gte aktualizowanie informacji i zmieniajacych sie
czynnikéw. Warto wspomnieé, ze aby mie¢ szer-
szy i petniejszy kontekst, warto przyjrzec sie tym
gospodarczo-technologicznym i ekonomicznym
tendencjom réwniez z punktu widzenia kultury
i filozofii. Zajat sie tym Uniwersytet Warminsko-
Mazurski, a Scislej tamtejszy Instytut Filozofii, na
ktérym od kilku lat z powodzeniem prowadzo-
ny jest kierunek: Analiza i kreowanie trendéw.
W 2018 roku wydana zostata przez éw instytut
publikacja, ktéra w catosci jest poswiecona tren-
dom z punktu widzenia nauk humanistycznych.
Szczegdlnie na rynku polskim brakowato takiej
pozycji, ktéra przeprowadzitaby nas réwniez
przez kontekst informatologii, filozofii, a takze
uzytkowania pojecia ,trend” w komunikacji. Oto
jedna z definicji, jaka mozemy w owej ksiazce pt.
,Trendy - interpretacje i konfrontacje” spotkac juz
na samym jej poczatku:

~Pojeciem trendu okresla sie najczesciej tenden-
cje, ukierunkowane zmiany zwiazane ze zjawi-
skami, dzieki ktérym dochodzi do przeobrazen
czesci lub catej rzeczywistosci. Trend utozsamia
sie ze zmiang w sposobie myslenia albo dziata-
nia pojedynczych osoéb lub calych spotecznosci.
Niewatpliwie trend oznacza jakosciowa zmiane
miedzy tym, co bylo, i tym, co bedzie, zmiane,
ktora oddziatujac na okreslonag czes¢ populacji,



przeksztatca jej dotychczasowy sposéb patrzenia
na rzeczywisto$¢” (Kucner i in. 2018).

Ponizej przedstawie studium przypadku projek-
tow okreslanych mianem spekulatywnych. Powia-
zane s3 z interpretacja trendow, jaka proponuje
instytut infuture, i z checia rozwoju, po jaka sieg-
neta firma BowiL Tech. Oprécz humanistycznych
filaréw wiedzy, zebranych i opisanych przez ze-
spot uwM, istnieja tez narzedzia pozwalajace na
opracowywanie scenariuszy przysztosci. Jednym
z nich sa studia typu foresight, a szczegélnie

POTENTIAL

NOW @egz===- _________ """"""""

POTENTIAL

foresight technologiczny. Jest to zestaw narzedzi
oraz metod badawczych, ktory taczy dziatalnos¢
obecna (np. w nauce, biznesie, spolteczenstwie)
z niepewna, lecz mozliwg i czesto pozadana przy-
sztoscia (Voros 2003).

Stozek Vorosa objasnia, jak to dziata Nie ma
jednego zakonczenia, jest wiele réznych praw-
dopodobnych i mozliwych scenariuszy. Tak
wilasnie dziata spekulatywny design, ktory staje
sie narzedziem w strategiach prognozowania
makrotrendow.

POSSIBLE

PLAUSIBLE

PROBABLE

PREFERABLE

TIME

Stozek Vorosa
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STUDIUM PRZYPADKU

Ponizej przedstawiam projekty, w ktérych ko-
nieczne bylo wizualizowanie przysztosci wiasnie
przez projektantéw. Food Lab, Bionanoceluloza -
design lab sa wystawami, ktorych bytam kuratorka.
Odpowiadatam zaréwno za merytoryke i prowa-
dzenie projektéw, jak i za sam zamyst wystawien-
niczy. Projekty powstaly na Wydziale Architektury
i Wzornictwa w Pracowni Designu Eksperymen-
talnego Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku.
Pracownie tworzymy wraz z prof. Stawomirem
Fijatkowskim. Projekt ,Bedroom of the Future’
rowniez prowadzony byl na naszym wydziale,
miat jednak charakter fakultatywny i warsztato-
wy, stad zaawansowanie projektow jest bardziej
szkicowe. ,Future of Bed Room” ze strony AspP
miatam zaszczyt wspotprowadzi¢ z doktorantka

Joanna Jurga.

4
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2.1. FOOD LAB

Wystawa kuratorska
Gdynia Design Days 30.06-9.07. 2017
todz Design Festiwal 3-8.10.2017

Partnetrzy: Infuture Hatalska Foresight Institu-
te, Tesco Polska, Wydziat Architektury i Wzor-
nictwa, Asp Gdansk, Centrum Designu Gdynia
Projekt ,Future of Food” to przykiad interdyscy-
plinarnej wspétpracy dwoéch réznych osrodkow
naukowo-badawczych z biznesem. Projekt zostat
zainicjowany przez Natalie Hatalska, zatozycielke
Infuture Foresight Institute, ktéra we wspotpra-
cy z Wydziatem Architektury i Wzornictwa AspP
w Gdansku zorganizowata konkurs na prace typu
speculative design.

Na podstawie opracowanych przez instytut in-
future trendéw zywieniowych, kulturowych, spo-
tecznych i sSrodowiskowych studenci Asp podjeli
sie zaprojektowania jedzenia przysztosci. Zatoze-
niem konkursu byto, aby kazdy z projektow zostat
merytorycznie osadzony w rzeczywistosci, a wi-
zjonerska koncepcja miata podstawy naukowe.
Finat stanowita ekspozycja prac konkursowych

»Infuture Food Lab” oraz opracowanie raportu
,Future of Food”.

Projekt byt prowadzony przez Pracownie Desi-
gnu Eksperymentalnego oraz konsultowany z mi-
krobiologiem Adamem Ossowickim z Netherlands
Institute of Ecology (NI0OO-KNAW). Projekty po-
wstate w gdanskiej Asp stanowily czed¢ wktadu
merytorycznego do opracowanego przez infuture
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hatalska foresight institute raportu ,Future of
Food”, ktéorego partnerem strategicznym byta
firma Tesco.

Kuratorem wystawy byta dr Marta Flisykowska
(Wydziat Architektury i Wzornictwa Akademii
Sztuk Pieknych w Gdansku). Swoja premiere wy-
stawa miata podczas Gdynia Design Days 2017,
byta takze pokazywana na £6dz Design Festiwal.

Opinia Adama Ossendowskiego:

10, jak szybko zmienia sie Swiat, w ktérym zyjemy,
uswiadamiamy sobie nie tylko, patrzqc w przesztos¢,
ale i w przysztos¢. Okazuje sie, ze rozwiqzania, kto-
re na pierwszy rzut oka wydajq sie futurystyczne
i odlegte, sq juz praktycznie na wyciggniecie reRi.
Z trudnym pytaniem: ,Co bedziemy jes¢ w przyszto-
sci?” zmierzyli sie studenci wzornictwa i z gdanskie
ASP, podchodzqc do tematu bardzo kompleksowo
i réznorodnie. Wspofpraca przy projekcie ,Future
of Food” byta dla mnie duzym wyzwaniem, mimo
Ze moja praca naukowa jest bezposrednio zwiqza-
na z tym zagadnieniem. Wymagafo to wyjscia poza
sztywne ramy projektéw naukowych i otwarcia sie
na swieze, nieszablonowe i przede wszystkim inter-
dyscyplinarne myslenie. Mysle, ze z niektérymi pro-
jektami bedziemy mieli szanse sie zetkng¢ w mniej
lub bardziej odlegtej przysztosci.”



Zdjecia z wystawy Infuture Food Lab, na Gdynia Design Days 2017, fot. Bogna Kuciumbas, materiaty prasowe Gdynia Design Days

Zdjecia z wystawy Infuture Food Lab, na Gdynia Design Days 2017, fot. Bogna Kuciumbas, materiaty prasowe Gdynia Design Days
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Zdjecia z wystawy Infuture Food Lab, na Gdynia Design Days 2017, fot. Bogna Kuciumbas, materiaty prasowe Gdynia Design Days

Zdjecia z wystawy Infuture Food Lab, na Gdynia Design Days 2017, fot. Bogna Kuciumbas, materialy prasowe Gdynia Design Days
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2.1.1. Prezentacja projektow

Pracownia Designu Eksperymentalnego,
Wydziat Architektury i Wzornictwa
Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku

Color foods
Monika Delik

Ludzie to wzrokowcy, wiec jedzenie, ktére spo-
zywaja, musi ich do tego zachecac. Jego kolo-
ry pobudzaja w mézgu konkretne osrodki, np.
czerwien zwieksza apetyt, a zo6tty kojarzy sie
z kwasnymi smakami. Kolory moga catkowicie
zmieni¢ postrzeganie smaku. Color Foods maja
na celu wykorzystanie psychologii koloru oraz
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w 100% roslinnego zywienia i uzycie druku 3D.
Uzytkownik wybierze danie, a komputer drukarki
przetworzy dane smakowe oraz dobierze ideal-
ne kolory dziatajace na odpowiednie receptory,
a ksztatt dania zostanie zaprojektowany tak, by
umozliwi¢ jedzenie jedna reka.



Artefact
Emilia Gizowska

Naukowcy przewidzieli, Ze w 2050 roku $rednie
dzienne spozycie na osobe wyniesie az 3130 kcal.
Bedzie to spowodowane rosnaca konsumpcja
dwoch sktadnikéw — miesa i cukru. Przyczyna nie
jest realne zapotrzebowanie ludzkiego organi-
zmu, ale wzgledy psychiczne - potrzeba interakcji
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z jedzeniem, doswiadczania go. Projekt jest préba
stworzenia nowego rytuatu, substytutu dla tych
uzalezniajacych substancji. Nie tylko zdrowsze-
go, ale i dostarczajagcego mocniejszych wrazen
zmystowych.



Future Chef Vitri
Anna Niewinska

Dzisiaj sktadniki odzywcze pozyskujemy z roslin
i zwierzat w skomplikowanym procesie produk-
cyjnym. Przemyst spozywczy zajmuje ogromne
obszary ziemi oraz wymaga zuzycia duzej ilosci
wody, energii elektrycznej, sSrodkéw chemicznych
i paliwa. Przy obecnym tempie zuzywania surow-
cow i postepujacym zanieczyszczeniu $rodowiska
tego wszystkiego moze niedtugo zabrakna¢.
Future Chef to catkiem nowy sposéb wytwa-
rzania pozywienia. Zamiast przetwarzac ztozone
struktury roélinne i zwierzece na proste sktadni-
ki odzywcze, bedziemy syntetyzowac je z pro-
stych zwigzkéw chemicznych lub pojedynczych
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komoérek macierzystych. Kucharz przysztosci be-
dzie dysponowat wiedza i narzedziami pozwala-
jacymi na przeprowadzenie reakcji chemicznych,
ktérych produktem beda weglowodany, biatka,
witaminy i inne dowolne makro- i mikrosktadniki
pozywienia. Da mu to mozliwos¢ swobodnego
ksztattowania smaku, wygladu i wartosci od-
zywczej dania. Pozywienie przygotowane w ten
sposob bedzie tez czyste i bezpieczne, wolne
od alergendéw i patogendw, a takze mozliwe do
wytworzenia w miejscach o trudnym klimacie lub
nieurodzajnej glebie.



Printsnack - Microtargeting for Food
Jarostaw Hamryszczak

Dzi$ informacje na nasz temat i statystyki sa zbie- System Printsnack analizuje nasza codzienna
rane i gromadzone przez coraz wieksza liczbe aktywnos¢ i na tej podstawie daje nam peten
urzadzen osobistych. Opierajac sie na idei mi- wglad w informacje o tym, jakich wartosci od-
krotargetingu, staratem sie znalez¢ korzysci wy- zywczych nasz organizm potrzebuje w danym
nikajace z gromadzenia i analizowania tych da- momencie. Nastepnie algorytm dobiera produk-
nych. Wykorzystanie ich moze bowiem pomoéc  ty z kategorii superfood, ktére odpowiadaja na
ludziom w lepszym i spersonalizowanym zywie- te potrzeby, a potem przetwarza je w filament,
niu. To, ile sportu uprawiamy, w jakiej jesteSmy  ktory jest dostarczany do naszego domu, gdzie
kondycji zyciowej, jak wyglada nasz rozklad dnia mozemy ,wydrukowaé” sobie spersonalizowany
czy co lubimy, ma realny wplyw na to, jak sie i wartosciowy positek. System umozliwia dosto-
odzywiamy. Wazne jest zatem, by positek byt pet- sowanie wielkosci dania oraz ostatecznego smaku
nowartosciowy i jak najbardziej dostosowany do  do réznych preferencji.

danej jednostki. Dla usprawnienia procesu przy-

gotowywania positku postanowitem wykorzysta¢

technologie druku 3D.
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Przyszitos¢ chleba
Agata Janiszewska

Problemem jest wciaz postepujaca degradacja
Ziemi i poszukiwanie alternatywnych zrédet pozy-
wienia, szczegolnie biatka. Przyktadem jest chleb -
ikona jedzenia i podstawowy produkt, osadzony
pod réznymi postaciami we wszystkich kulturach
$wiata od czaséw starozytnych. Obecnie chleb
jest peten szkodliwych substancji, ktére nieko-
rzystnie wplywaja na nasze zdrowie. Dzisiejsza
pszenica ma niewiele wspdlnego z ta siegajaca
czasow starozytnych, gdyz modyfikacje genetycz-
ne maja miejsce juz na etapie zarodkéw nasion.
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Gtéwnym zatozeniem tego projektu stat sie zatem
powroét do tradyciji.

Propozycja stworzenia chleba przysztosci,
podobnie jak chleba sprzed setek lat, siega po
w 100% naturalne skladniki, tj. make, wode, sdl
i drozdze. Zmienit sie jedynie gtéwny skiadnik:
maka, z ktérej bedzie wypiekany chleb przyszto-
$ci, jest pozyskiwana ze swierszczy bedacych ide-
alnym zrédtem biatka i innych sktadnikow odzyw-
czych. Owady te czynia chleb zrédiem zdrowia,
niewymagajacym niczego wiece;.



Entobites
Magdalena Setzke

Jadalne owady sa dobra alternatywa dla biatka
zwierzecego. Wyzwaniem pozostaje przetamanie
niecheci Europejczykéw do jedzenia wciaz jesz-
cze kojarzacego sie wytacznie z egzotyka, popu-
larnego w krajach azjatyckich przysmaku. Mimo
szybkiego tempa zycia ludzie przywiazuja coraz
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wieksza wage do jakosci pozywienia, sprawdzajac
miejsce jego pochodzenia i sklad. Spozywanie
Entobites, zamknietych w malych bankach wody
lokalnych owadoéw, w potaczeniu z miejscowymi
superfoods, bedzie w stanie szybko zaspokoi¢
zywieniowe potrzeby organizmu.



Aerofood
Aneta Pankowska

Aerofood to koncepcja positku przysztosci, ktéry
w petni zaspokoi potrzebe jedzenia i picia. Jest
to odzywcza piana, struktura przypominajaca
istniejacy juz aerozel. Jej mase stanowi w 90%
powietrze, a reszte — porowaty material, w kto-
rym zawarte sa skladniki odzywcze. Zwieksza ona
swoja objetos¢ 10-krotnie, gdy absorbuje wode
dzieki swojej porowatej strukturze - jest wtedy
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gotowa do spozycia. Elastyczny szkielet ztoZzony
z substancji odzywczych utrzymuje w swojej po-
rowatej strukturze wode. Dzieki temu aerofood
jest bardzo soczyste i orzezwiajace, przypomina-
jac owoce o wysokiej zawartosci wody: cytrusy,
arbuzy itp. Niewielka objetos¢ oraz bardzo mata
waga znaczaco obniza koszty transportu.



KUSGOS - polowanie na smaki przesztosci
Martyna Wojciechowska

Jest to projekt odwotujacy sie do pierwotnych
potrzeb i checi powrotu do podstawowych
wartosci. KUSGOS to sze$¢ smakow, ktére cha-
rakteryzuja kazda potrawe, owoc czy warzywo
- Kwasny, Umami, Stodki, Gorzki, Ostry i Stony.
Zachowane w postaci danych na serwerach, smaki
te beda mogly by¢ przez uzytkownika wykorzy-
stane jako nowoczesny smakowy tusz. Uzywany
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w odpowiednich proporcjach i w pofaczeniu z no-
$nikiem wykonanym z rozdrobnionej soi idealnie
odtworzy obraz tego, co bylo smaczne w prze-
szlosci. Bedzie to mozliwo$¢ przypomnienia sobie
wrazenia, jakie kubkom smakowym nadawato je-
dzenie dawniej, lub catkiem nowe doswiadczenie
dla kogos, kto urodzit sie w erze nowych, bezsma-
kowych positkéw.



Jedzenie przysziosci - jedzenie jako uzywka
Adam Zawislak

Zadaniem pracy jest pokazanie alternatywne;j
lub réwnolegtej drogi dla najpopularniejszego
wyobrazenia na temat jedzenia przysztosci. Wy-
obrazeniem tym jest pokarm w postaci tabletek,
ktére mialyby dostarcza¢ wszystkich niezbednych
do zycia sktadnikow. Pomyst ten nie uwzglednia
jednak przyjemnosci, jaka wywotuje spozywanie
jedzenia, i efektéw z tym zwigzanych. Projekt

77 - 2. Design spekulatywny

przedstawia formy, ktére pod wzgledem ksztat-
tu i wlasciwosci odbiegaja od stereotypowej wizji
na temat przysztosci jedzenia w naszej kulturze.
Zaprojektowane formy dostarczaja nie tylko nie-
zbednych do zycia sktadnikow, ale takze umoz-
liwiaja odmienne doznania i efekty w zaleznosci
od swojego ksztattu i sktadu.



Nutriflower
Izabela Wtodarczak

W przysztosci kazdy z nas bedzie musiat pod-
dac krew badaniom, ktére okresla, jakie sktadni-
ki odzywcze sa dla nas wartosciowe. Naukowcy
wyhoduja odzywcza roéline, ktéra bedzie odpo-
wiadafa na nasze potrzeby. Zaprojektowany spe-
cjalnie dla nas Nutriflower utrzyma nasz organizm
w dobrej kondycji. Rosline mozemy hodowac
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w domu - dzieki korzeniom powietrznym zapo-
zyczonym od storczyka nie jest potrzebna gleba.
Roslina nie wymaga obierania — w razie potrzeby
mozemy odciaé tylko jej czes¢, tak jak w wypadku
kalafiora. Dzieki wtasciwosciom regeneracyjnym,
podobnym do tych, jakie ma seler, z jednego ko-
rzenia odrastaja wciaz nowe odzywcze kwiaty.



Zasmakuj w algach
Daria Przybytowska

W obliczu nadchodzacych zmian klimatycznych na
Ziemi pojawi sie problem zwigzany z uprawa roslin

ladowych - bedzie to spowodowane wysuszona
gleba, zmianami klimatu, ociepleniem oraz zmniej-
szona iloscig wéd stodkich. W zwigzku z tym mu-
simy znalez¢ alternatywe dla uprawy roslin lado-
wych. 70,8% powierzchni Ziemi stanowia oceany,
ktére sa ogromnym potencjatem dla przemystu
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spozywczego i naturalnym srodowiskiem zycia alg.
Dlatego nalezy wykorzysta¢ mozliwos¢ produkgji
zywnosci na ich bazie. Algi to najszybciej rosnace
organizmy w przyrodzie i znakomite alternatywne
zrédto witamin, biatka oraz mineraléow. Projekt
zaktada produkcje alg na skale przemystowa za
pomoca modularnej konstrukcji pozwalajacej na
stworzenie plantacji na oceanach.



2.2. FUTURE OF BEDROOM
Projekt pod patronatem IKEA Polska

We wspotpracy z Wydziatem Architektury i Wzor-
nictwa Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku insty-
tut infuture zorganizowat spekulacyjny konkurs
prac projektowych. Opierajac sie na trendach
kulturowych, spotecznych i srodowiskowych ba-
danych przez instytut infuture hatalska foresight,
studenci Akademii zobowiazali sie zaprojektowaé
sypialnie przysztosci. Przedstawione koncepcje
siegaja po rézne scenariusze przyszfosci i doty-
kaja réznych aspektow zycia codziennego, ktore
wedtug autoréw maja szanse ewoluowad i wply-
nac na przyszios¢ sypialni postrzeganej jako cos
wiecej niz tylko pokdj. Prezentowane projekty
to przyktady przestrzeni lub tylko produktéw.

MOSS - zyjacy materac,Barbara Zigba, fot. Marta Flisykowska
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Miodzi projektanci poruszaja kwestie zwigza-
ne z energetyka, nomadyzmem i minimaliza-
Cja przestrzeni; nie boja sie méwi¢ o bliskosci
i seksie.

Instytut infuture hatalska foresight institute
przeprowadzit badania ilosciowe (panel inter-
netowy, w ktérym wzieto udziat ponad 1000 re-
spondentéw), jakosciowe (rozmowy z eksper-
tami i mieszkancami), badania etnograficzne
(zdjecia czy nagrane dzwieki z sypialni Polakow).
Koordynatorkami projektu ze strony Asp byly
dr Marta Flisykowska i mgr Joanna Jurga z Wy-
dziatu Architektury i Wzornictwa Akademii Sztuk
Pieknych w Gdansku.

6m?, Jarostaw Hamryszczak, Emilia Gizowska
i Aleksandra Kalinowska, fot. Marta Flisykowska

Spisz na tym co ja / sleep like me,
Adam Zmystowski i Martyna Aniserowicz, fot. Marta Flisykowska



Future of Bedroom - warsztaty oraz realizacja, premierowy pokaz, Studio Tecza, wewnetrzna konferencja lkea Polska

Future of Bedroom na Gdynia Design Days 2018 Future of Bedroom, motaz w Studio Tecza, Warszawa 2018
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2.2.1. Prezentacja projektow

Together
Julia Rajs i Saskia Wojtalewicz

Z czym kojarzy sie nam sypialnia? Z relaksem?
Snem? Praca w t6zku do pdzna? A co z seksem?
Czy jego miejsce nadal jest w sypialni?
Przysztos¢ sypialni to réwniez przysztosé sek-
su. Inspiracja byly dla nas zmiany socjologiczne
wplywajace na przemiany w zyciu erotycznym
ludzi. Rozwigzaniem projektowym stata sie ko-
mora sypialna pozbawiona grawitacji. Wyobrazmy
sobie, ze za 50 lat kazdy z nas, oprécz posiadania

[0BETHER
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tazienki stuzacej higienie fizycznej, bedzie miat
w domu takze pomieszczenie przeznaczone do
higieny psychicznej - sypialnie przysztosci. Komo-
ra sypialna pozbawiona grawitacji wspomagataby
odciecie sie od nadmiaru bodzcéw, wyciszenie,
odciazataby kregostup i nie krepowata ruchéw.
Chciatybysmy, aby ludzie spali, relaksowali sie i ko-
chali w niewazkosci, by umystéow nie krepowata
nasza ,zewnetrzna powtoka”.



Alternatywny System Oswietlenia
ALS - Alternative Lighting System
Adrianna Zukowska i Pola Budzyriska

Projekt odpowiada na problem czasowych przerw
w zasilaniu, tzw. blackoutéw. Alternatywny Sys-
tem Oswietlenia (ALS) ma stuzyé oznaczeniu prze-
strzeni sypialni. ALs korzystatby z alternatywnych
zrédet energii, takich jak baterie stoneczne. Meble
w sypialni bylyby wyposazone w kompleks diod
typu oLED ulokowanych na krawedziach badz
naroznikach. Miejsca te bylyby zaokraglone, by
dodatkowo minimalizowa¢ ryzyko uderzenia
sie o nie w ciemnosci. Dzieki czujnikom ruchu
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oswietlenie wlaczatoby sie w momencie zblizania
sie do danego obiektu, oswietlajac przestrzen,
w ktorej aktualnie poruszatby sie uzytkownik. Po
krétkim okresie bezruchu $wiatto gastoby, co
miatoby miejsce np. po potozeniu sie do tdzka.
W zaleznosci od umiejscowienia emitowane
$wiatlo mogtoby mie¢ barwe ciepta (relaksujaca,
utatwiajaca zasypianie) lub zimnag (pobudzajaca
aktywnos¢ mozgu).



Spisz na tym co ja / sleep like me
Adam Zmystowski i Martyna Aniserowicz

Rosnaca potrzeba mobilnosci i wspdétczesny no-
madyzm sprawiaja, ze czesto jestesmy czyimi$
gos¢mi albo goscimy innych, czyli dzielimy sie
przestrzenig. Chcemy, aby dzielenie sie przestrze-
nia stato sie oczywistym i bezpretensjonalnym
zwyczajem, ktéremu nie towarzyszy niepotrzeb-
ne zaklopotanie. W celu zwiekszenia komfortu
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snu w nomadycznej, mobilnej przysztosci zapro-
jektowalismy system mat do spania, ktére moz-
na faczyé na rézne sposoby. Maty pozwalaja na
dostosowanie przestrzeni sypialnej do réznych
potrzeb, mozna je spina¢ i nawarstwiac¢. Symbo-
liczne dzielenie sie postaniem sprawi, ze poczu-
jemy sie dobrze w kazdym otoczeniu.



6m?

Jarostaw Hamryszczak, Emilia Gizowska
i Aleksandra Kalinowska

Projekt eksploruje oraz odpowiada na problem
coraz bardziej kurczacej sie przestrzeni do zycia,
ktéra w naszym zatozeniu, w przysztodci, bedzie
wynosita 6m*. W tej zminimalizowanej prze-
strzeni sypialnia stanie sie centralnym miejscem
w zyciu cztowieka. To tu zostana przeniesione
pozostate elementy codziennosci, ktére do tej
pory byly oddzielone od strefy typowo sypialnej.
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Funkcje innych czesci mieszkania zostang ztaczo-
ne w jedno. Ma to odzwierciedlenie w projekcie
autorskiego mebla posiadajacego cechy kazdego
z pomieszczen. Zachowujac tézko jako centralny
punkt zatozonych 6m?, nasze rozwiazanie stanowi
substytut dla zredukowanych funkcji mieszkal-
nych i w zaloZzeniu ma odpowiada¢ na indywidu-
alne potrzeby mieszkanca danej przestrzeni.



MOSS — zyjacy materac
Barbara Zieba

MOSS — Zyjacy materac otwiera nowe perspektywy
na istote higieny snu. Okoto jedna trzecia zycia
spedzamy, $piac. Jest to czas regenerac;ji dla ciata
i umystu. Zeby 6w proces przebiegat efektywnie
powinnismy zadbac o jak najlepsza jako$¢ powie-
trza, ktérym woéwczas oddychamy. Dzisiaj w tym
celu wykorzystuje sie m.in. rosliny doniczkowe,
ktére oczyszczaja powietrze z czesci toksyn i uzu-
petniaja poziom tlenu.

Czy bedzie to ostateczne rozwiazanie, gdy pro-
blem coraz gorszej jakosci wdychanego przez nas
powietrza coraz bardziej eskaluje?
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MOSS — zyjacy materac sklada sie z gietkiej siat-
ki, ktora stanowi rusztowanie dla roélin ja pora-
stajacych. Ich wzrost mozna stymulowac¢ dzieki
metodom hodowli aeroponicznej. Elastycznos¢
materiatu konstrukcyjnego daje komfort odpo-
czynku, a zarazem umozliwia swobodne uktada-
nie sie roslin tak, aby nie ulegly przypadkowemu
zgnieceniu.



My own stimulating space / Myss
Michat Jarzebowski

Projekt powstawat z uwzglednieniem zjawisk
zwigzanych z rozwojem i wzrostem udziatu na-
szej internetowej tozsamosci w zyciu codzien-
nym oraz tego, jak zmienia to nasze zachowanie.
W;sréd miodych ludzi, ktérzy dostep do internetu
mieli od najmtodszych lat, narasta przekonanie,
ze rosnaca zaleznos¢ od bycia online ma negatyw-
ny wplyw na jako$¢ budowanych relacji. Powoduje
to zmiany w postrzeganiu zwiazkéw partnerskich
i pozbawia nas prywatnosci.
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Projekt myss stanowi rodzaj przestrzeni wspo-
magajacej odbudowe intymnosci, zmniejszajacej
niepokdj i ulatwiajacej koncentracje. Przestrzen
sypialni miataby sta¢ sie nie tylko miejscem snu,
ale i bezposredniego kontaktu z drugim cztowie-
kiem. Jej rola bytoby wytworzenie poczucia bez-
pieczenstwa i ukojenie uzytkownikoéw, aby mogli
skierowac cata uwage na to co tu i teraz.



2.3. BIONANOCELULOZA - DESIGN LAB

Wystawa kuratorska

Wystawa na Gdynia Design Days 5-15.07.2018
Partnerzy: BowiL Biotech, Centrum Designu
Gdynia

Wystawa bedaca efektem wspotpracy Pracowni
Designu Eksperymentalnego Akademii Sztuk Piek-
nych w Gdansku z innowacyjna firma biotechno-
logiczna z Pomorza — BOWIL Biotech, zajmujaca
sie produkcja bionanocelulozy. Material ten jest
produktem fermentacji przeprowadzanej przez
szczep bakterii Gluconacetobacter xylinus E25.
Bionanoceluloza jest usieciowana w trojwymia-
rowa strukture zbudowana z potaczonych ze
soba widkien celulozowych o $rednicy nieprze-
kraczajacej 100 nm, co pozwala klasyfikowac ja
jako nanomateriat. Materiat BNC jest miekki, ela-
styczny, a zarazem bardzo wytrzymaty mecha-
nicznie. Design Lab to wystawa, na ktérej mozna
sie bylo dowiedzie¢, czym jest sam materiat oraz
jakie sa mozliwosci jego wykorzystania zaréwno
w blizszej, jak i dalszej przysztosci — poczawszy
od wizji futurystycznych, a skofczywszy na tych
prawdopodobnych i dostepnych lada dzien.

Wszystkie projekty byly konsultowane z na-
ukowcami z laboratorium BowiL.

Wystawa na Gdynia Design Days 5-15.07.2018, fot. Marta Flisykowska
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Bionanoceluloza to nietoksyczny naturalny bio-
materiat o znakomitych wlasciwosciach, takich jak:
biokompatybilnos¢, porowatosdé, ultraczystosc,
podatno$¢ na modyfikacje. Ze wzgledu na swoje
wyjatkowe wiasciwosci bionanoceluloza znajduje
zastosowanie w medycynie, biotechnologii, far-
macji, stomatologii, produktach kosmetycznych,
przemysle spozywczym i wielu innych dziedzi-
nach. BOWIL Biotech posiada wilasne laborato-
ria. Prowadzi rowniez wielokierunkowe badania
i uczestniczy w projektach naukowo-badawczych
majacych na celu zastosowanie celulozy bakteryj-
nej w medycynie — bioimplantach w kardiochirur-
gii i chirurgii naczyniowej (Siondalski i in. 2019).
Kazdy projekt ma swoéj model ekspozycyjny oraz
przyktad zostosowania bionanocelulozy. Wy-
korzystywany materiat to w stu procentach na-
turalny biopolimer, zbudowany z ultraczystych
widkien nanocelulozowych, ktérych srednica nie
przekracza 100 nm.



Wystawa na Gdynia Design Days 5-15.07.2018, fot. Marta Flisykowska

Wystawa na Gdynia Design Days 5-15.07.2018, fot. Marta Flisykowska
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2.3.1. Prezentacja projektéw

SAD - urzadzenie do fototerapii
Julia Dosiak

W Polsce juz co dziesigta osoba odczuwa sezo-
nowe zaburzenia nastroju (ang. Seasonal Affective
Disorder). Epizody depresji sezonowej wiaza sie
$cisle z iloscia Swiatta stonecznego i temperatura.
Na tej podstawie wypracowano terapie, ktéra po-
lega na uzywaniu sztucznego $wiatta (fototerapia).

Nasz mozg jest Swiattoczuly, a naswietlanie go
strumieniem ok. 10 000 luxéw przez 6—12 minut
dziennie pozwala uzupetni¢ niedobér naturalnego
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$wiatta stonecznego. Dzieki temu mozemy sie
spodziewad poprawy nastroju i zwiekszenia wital-
nosci. SAD umieszczony w jamie ustnej naswietla
mozg poprzez te miejsca w czaszce, w ktoérych
kos$¢ jest najciensza, tj. na wysokosci podniebienia
twardego.

Urzadzenie jest mobilne, wspiera leczenie de-
presji sezonowej, a jego optywowy ksztatt zapew-
nia bezpieczenstwo podczas uzytkowania.



AIR - maseczka antysmogowa
Monika Grzywa

Maseczka antysmogowa powstata z mysla o na-
szym zdrowiu. Jest odpowiedzia na coraz wiekszy
problem pojawiajacego sie w miastach smogu.
Obecnie na rynku dostepne sa produkty, ktore
nie gwarantuja petnej ochrony przed szkodliwymi
pytami. AIR bazuje na najnowszych technologiach,
dzieki ktorym maseczka jest spersonalizowana
i idealnie przylega do kazdego ksztattu twarzy.
Dodatkowo wykorzystuje naturalne uksztattowa-
nie anatomiczne, dzieki czemu sama utrzymuje
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sie w odpowiednim miejscu. Zastosowany wy-
mienny filtr z wysuszonej biocelulozy zapewnia
stuprocentowa ochrone — wychwytuje najdrob-
niejsze szkodliwe pyly dzieki gesto utkanej trojwy-
miarowe;j, usieciowanej strukturze. Ponadto pro-
dukt zapewnia ptynny przeptyw powietrza dzieki
odpowiednio zaprojektowanym otworom, ktére
wymuszaja na posiadaczu maseczki prawidtowy
oddech.



Zero food
Justyna Jaguszewska

Zero food to zestaw dietetycznego jedzenia z bio-
nanocelulozy. Wykorzystujac sposéb powstawa-
nia tego materiatu i jego wlasciwosci, uzyskujemy
formy ptaskie, ktére w kontakcie z woda pecznie-

ja

i przeksztalcaja sie w trojwymiarowe. Dodanie

ich do gotowych dan pozwala uzyskaé¢ dodatko-
wo inne zabarwienie oraz smak sosu.

Nanoceluloza jest juz stosowana w przemy-

$le spozywczym, jednak tylko jako dodatek do
produktow, nie zas sam produkt. Zero food wy-
korzystuje ten materiat do stworzenia jedzenia,
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ktére pomoze w walce z nadwaga, oszukujac
moézg duzy iloscia spozytego pokarmu oraz za-
chowujac przyjemnosé z jedzenia, co jest wazne
takze ze wzgledéw kulturowych i spotecznych.
To przy positku odbywaja sie spotkania i wazne
rozmowy. Wszechobecny jednak kult jedzenia
nie pomaga w utrzymaniu szczuptej sylwetki pro-
mowanej przez media. Zero food ma rozwigzac
ten problem - umozliwi jedzenie i jednoczesnie
zachowanie wymarzonego wygladu.



Red Tulip
Pawet Lewandowski

Red Tulip to nowe rozwiazanie dla kobiet na czas
menstruacji. Obecne rozwiazania maja swoje
wady. Nieprawidlowo uzywane tampony moga
by¢ niebezpieczne, czesto réwniez zawieraja
w sobie pestycydy. Kubki menstruacyjne sa pro-
blematyczne w aplikacji i wymagaja czyszczenia.

Przedstawiony projekt faczy zalety tamponu
i kubka menstruacyjnego. Red Tulip jest jednora-
zowy, wiec nie jest wymagane jego czyszczenie.
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Bionanoceluloza stanowi warstwe zewnetrzna,
co zapewnia izolacje ciata kobiety od szkieletu
wktadki wykonanej z elastycznego tworzywa PLA.
Podczas menstruacji krew moze dosta¢ sie do
wnetrza przez otwory. Plaszcz bionanocelulozy
w tych otworach dziata jak zastawki w sercu, po-
zwala dostacd sie krwi do wnetrza i uniemozliwia
jej wydostanie sie na zewnatrz. Red Tulip jest
w catosci biodegradowalny.



Biorteza 2,5D
Mateusz Macoch

Produkowane dzisiaj przedmioty skiladaja sie
z wielu elementéw. Frezowane komponenty
stalowe, wykrawane i szyte tekstylia, laminaty
z tworzywa, rzeczy klejone. Celem projektu jest
eksploracja mozliwosci, jakie oferuje proces ho-
dowli biocelulozy w produkcie przemystowym.
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Efektem tego procesu jest homogeniczny
przedmiot o zmiennych parametrach przekroju,
ktérego wihasciwosci mechaniczne odpowiadaja
wymaganiom nalozonym na wczesnym etapie
procesu projektowego.



More perfect
Julia Rajs

Projekt implantow, ktérych zadaniem nie jest, jak
dotychczas, imitacja utraconej czesci ciafa, ale
rozszerzenie funkcjonalne lub urozmaicenie es-
tetyczne zastepowanego organu.

Potencjat technologiczny pokazuje, Zze to nie
fantazja, a przysztos¢ dziejaca sie tu i teraz.
Mozemy projektowa¢ implanty, ktére pomoga
wyzby¢ sie wad czy utomnosci, a nawet doda¢
ulepszenia naszego ciata. Pomyst na projekt na-
rodzit sie z ludzkiej fascynacji modyfikacjami ciafa,
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zaréwno realnymi, jak i wirtualnymi. Organy staja
sie produktem ,uszytym na miare” - dobranym na
podstawie stylu zycia, upodoban, wykonywanego
zawodu.

W projekcie chce pokaza¢ $wiat, w ktérym
mieszkancy metropolii otrzymuja uszy wygtusza-
jace hatas, osoby starsze — uszy jak aparat, ktéry
pomoze im lepiej stysze¢, a mitosnicy mody -
nowe mozliwosci modyfikacji wygladu swoich
uszu zgodnie z trendami.



Zmarszczki
Aleksandra Stawicka

Projekt jest proba przeciwstawienia sie sztucznej
pogoni za mtodoscia, ktora napedzaja media. Ma
na celu zwrécenie uwagi na coraz wieksza popu-
larnos$¢ operacji plastycznych, ktére sprawiaja, ze
nasza twarz zaczyna przypomina¢ maske bez wy-
razu. Zmarszczki nie tylko nas postarzaja, ale na-
daja twarzy charakter. Dodaja powagi. Wzbudzaja
zaufanie. Sa $wiadectwem tego, ze zyliémy, dzieki
nim jesteSmy autentyczni. Chociaz nie zawsze
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starzejemy sie tak, jakbysmy chcieli, a nasze zycie
czasem przysparza nam niechcianych zmarszczek.

Moja odpowiedzia sa implanty zmarszczek
z bionanocelulozy. Jest to nowoczesny materiat,
zupetnie neutralny dla organizmu ludzkiego. Dzie-
ki implantom mozemy kreowac¢ swoj wizerunek,
nie pozostawiajac go przypadkowi - wybiera-
jac zmarszczki, ktére niosa ze sobg pozytywne
wartosci.



Biondom
Eryk Szczygiet

Projekt prezerwatyw z bionanocelulozy. Prezer-
watywy lateksowe, pomimo swojej popularnosci,
cechuja sie bardzo duza ilosciag wad. Poczynajac
od fatwego przerwania ich powierzchni, przez
czesta alergie na lateks, a konczac na problemach
z ich prymarna cecha, czyli ochrona przed ciaza
lub wirusami. Przy prawidlowym uzyciu prezer-
watywy lateksowe jedynie w okoto 85% chronia
przed ciaza, oraz jedynie w 50% — przed wirusami
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brodawczaka ludzkiego HPV. Zmiana materiatu
z lateksu na bionanoceluloze rozwiazuje prak-
tycznie wszystkie te problemy i dodatkowo po-
szerza mozliwosci. Bioceluloza zapewnia przede
wszystkim niezwykla wytrzymatos¢ mechaniczna,
gwarantujac przy tym stuprocentowa antysep-
tycznos¢ i hipoalergicznos¢. Umozliwia tez do-
wolna modyfikacje struktury, znaczaco zwieksza-
jac znaczenie prezerwatywy w trakcie stosunku.



SCENT
Barbara Zieba

SCENT to implant z bionanocelulozy uwalniajacy
zapach spod wierzchniej warstwy skory. Tradycyj-
ne zapachy nanosi sie obecnie na skore, a przez
nastepne godziny czasteczki powoli odrywaja sie
od jej powierzchni i ulatniaja sie. Implant SCENT
przejmuje funkcje flakonu. Unikalne wtasciwosci
bionanocelulozy, takie jak chemiczna neutralnos¢
dla organizmu i mozliwos$¢ absorpcji ptynéw, sa
tu w petni wykorzystane. Ksztaltty implantéw zo-
staly zaprojektowane dla réznych grubosci tkanek
w zaleznosci od miejsca umieszczenia na ciele
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oraz indywidualnej grubosci tkanki skérnej u po-
szczegdlnych oséb. Kazdy SCENT ma wypustki
siegajace do zewnetrznej warstwy naskérka. To
dzieki nim esencja zapachowa wydostaje sie na
zewnatrz.

Pojawiajacy sie na skorze rysunek delikatnie wi-
docznych wypustek ukiada sie zgodnie z ksztal-
tem samego implantu. Pojedyncza aplikacja ptynu
do implantu wystarczataby na miesiagc uwalniania
zapachu.



Wewnetrzny filtr
Saskia Wojtalewicz

Filtr z bionanocelulozy montowany bezposred-
nio w uktadzie pokarmowym oczyszczatby wypita
wode wewnatrz organizmu. Zmieniatby ksztaft
komory Zotadka i wprowadzatby do niego odpo-
wiednie bakterie, dopasowujac sie do trawienia
coraz czesciej obecnych w diecie alg.

W ciagu kolejnych 30 lat w wyniku zmian klima-
tycznych i spotecznych 56% populacji nie bedzie
miato statego dostepu do czystej wody pitnej. Pro-
blem ten dotknie nie tylko tzw. krajow trzeciego
$wiata i turystow, ktorzy sie do nich udadza, ale
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tez mieszkancéw panstw rozwinietych. Duzym
zmianom ulegnie takze to, co jemy — hodowla alg
jest jedna z najszybciej rozwijajacych sie gatezi
przemystu spozywczego. Filtr umieszczany za
pomoca prostego zabiegu w przewodzie pokar-
mowym, dzieki swojej podobnej do kosmkow je-
litowych strukturze i obecnosci aktywnego srebra,
wegla oraz niszczacych drobnoustroje bakterii
Bdellovibrio, filtruje i neutralizuje zanieczyszczenia
obecne w wodzie bez potrzeby uzywania filtréw
zewnetrznych.
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PODSUINVIOVANIE

Niniejsza publikacja to zaréwno katalog, jak i mo-
nografia wystaw i projektéw o charakterze projek-
towania dla przysztosci. Wyobrazenia przysztosci
szybko sie starzeja i nie zawsze z godnoscia co
pokazuje retrofuturyzm. Dawniejsze wizje przy-
szlosci bywaja rozczarowujace, ale réwnoczesnie
potrafig by¢ zadziwiajaco trafne, choé z kilkoma
obocznosciami. Samochody jeszcze nie lataja, ale
maja komputery pokfadowe, zegarek Jamesa Bon-
da miat kilka wcielen. Elektroniczny zegarek z od-
biornikiem Tv z filmu , The World is not enough”,
elektroniczny zegarek Seiko H357 5040 w wersji
prosto od Q, pozwalat odbieraé krotkie wiado-
mosci tekstowe i by¢ uzywany jak walkie-talkie -
mimo iz oryginalny zegarek nawet nie marzyt o ta-
kiej funkcjonalnosci. | wreszcie obecny w filmie
Octopussy z 1984 roku mocno zmodyfikowany
Seiko G757 Sports 100, wyposazony w kolorowy
wyswietlacz, na ktérym wykreslat swoje przeni-
kanie do kryjowki Mountainside — czy bardzo im
daleko do smartwatcha (Newport-Foster 2017).
Niezbyt daleko, gdyz idea zostata zaczerpnieta
wilasnie od agenta 007. Algorytmy generatywne
oraz uczenie maszynowe odtwarzajace stabej
jakosci zdjecie - jak w serialu z serii ,Kryminal-
ne zagadki” - to réwniez rzeczywisto$¢. Warto
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wspomniec tez proze rodzimego pisarza Stanista-
wa Lema, ktéra wielokrotnie okazata sie prorocza.
Jego fantastyka naukowa byla do tego stopnia
zaawansowana, ze Philip K. Dick, amerykanska
legenda science ficion, zakwestionowat istnienie
samego Lema. W jego przekonaniu polski kole-
ga po piorze Stanistaw Lem nigdy nie istniat, no,
chyba ze jako figurant. Jak podaje portal cultu-
re.pl: ,We wrzesniu 1974 roku Federalne Biuro
Sledcze odebralo list. Zawarte w nim oskarzenia
byly szokujace - moéwily o istnieniu komunistycz-
nego spisku, dazacego do zawladniecia sercami
i umystami Amerykanow przy uzyciu propagandy,
przemycanej za posrednictwem science fiction.
Amerykanscy wydawcy tego gatunku i zrzeszenia
jego sympatykéw mialy by¢ infiltrowane przez
komunistycznych agentéw. Dyrygowad spiskiem
miat komunistyczny komitet, dziatajacy pod kryp-
tonimem... Stanistaw Lem” (Davies 2015).

Boimy sie tego, czego nie znamy. Taka posta-
wa bylfa znana juz w $redniowieczu i wiasnie na
tych lekach bazowat bestiariusz. To, czego ludzie
nie potrafili wytlumaczy¢, wyobrazali sobie i stad
ogromna ilo$¢ gargulcédw i rzygaczy w $rednio-
wiecznej architekturze. W wiekach s$rednich po
zerwaniu $wiata zachodniego z tradycja antyczng



i w zwiazku z zanikiem naukowego podejsicia do
rozumowania i postrzegania Swiata nas otaczaja-
cego, miejsce logicznego poznania zajeto w du-
zym stopniu wyobrazenie. Tam, gdzie brakowato
danych empirycznych do zbudowania klarownego
przedstawienia przyrody i praw fizyki, wkraczata
ludzka fantazja, budujac mroczne, nieistniejace
stworzenia, stanowiace niekiedy kompilacje ist-
niejacych przedstawicieli fauny (Haurash 2018).
Przedstawione projekty maja charakter eduka-
cyjny, promocyjny albo dyskursywny. Sa komu-
nikatem wizualnym, nosnikiem pewnych idei
i informacji.

W zawodowej pracy projektanta korzystam
z tych samych narzedzi - zaréwno operacyjnych,
jak i analitycznych - do tworzenia projektéw ryn-
kowych badz ich demonstratoréw-prototypéw
przedwdrozeniowych. Wiekszo$¢ obwarowana
jest klauzulg poufnosci, nie moge pokazywac ani
nawet opisywac nie tylko rezultatow, ale takze
samego przedmiotu badan. Design spekulatywny
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uwazam za godna uwagi forme komunikaciji, a tak-
ze koegzystencje technologii, wylaniajacych sie
trendéw i wplywu ich na spoteczenstwo. Pre-
zentowane projekty zostaly wykonane za po-
moca wspotczesnych i nowoczesnych narzedzi
cyfrowych oraz z wykorzystaniem najnowszych
technologii, a przynajmniej z dedykacja i przy-
gotowaniem do ich uzycia. Osobiscie najwiecej
mam obecnie wspdlnego z technologiami przy-
rostowymi, stad tez ich obecnos¢ w niniejsze;j
publikacji. Majac w portfolio wspotprace zaréw-
no z sektorem kosmicznym, jak i konsultacje dla
branzy medycznej, zauwazam, jak wazna role od-
grywa umiejetnos¢ uwzgledniania w tych wszyst-
kich procesach cztowieka. Zaréwno jako odbiorcy
rozwiazania, jak i uczestnika procesu wytwarzania
rozwiazania, gdyz w inzynierskim Swiecie cze-
sto ten aspekt ginie. Podsumowujac rozwazania
nad tym, jaki wptyw projektowanie spekulatywne
moze mie¢ na rzeczywisto$¢, przywotam wilasng
historie, ktdrej konca sama jeszcze nie znam.
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