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Konkurs projektéw w roku szkolnym 2020/21
w ramach projektu Zdolni z Pomorza
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Sdoinzramorss Wskazowki dla uczestnikow

I. Wprowadzenie

1. Aby wzigé udziat w konkursie projektéw musicie stworzyé grupe liczacg min. 2 osoby, spetniajace
warunki podane w regulaminie, oraz opracowac¢ projekt konkursowy zgodnie ze wskazéwkami
podanymi w tym dokumencie.

2. Konkurs realizowany jest w trzech obszarach, obejmujgcych nastepujgce dziedziny objete wspar-
ciem w ramach projektu:

a) obszar 1: matematyka, fizyka, informatyka,
b) obszar 2: biologia, chemia,
c) obszar 3: kompetencje spoteczne’.

3. W kazdym z obszaréw projekty powinny mieé charakter interdyscyplinarny, czyli wykorzystywac
wiedze, umiejetnosci i narzedzia z zakresu réznych nauk.

4. Mozecie zrealizowac projekt taczacy rézne obszary konkursu, jednak projekt musi zosta¢ zgtoszo-
ny do konkursu w ramach dominujgcego obszaru.

5. Projekt realizujecie samodzielnie, wiec to wy decydujecie o jego charakterze, jestescie odpowie-
dzialni za poszukiwanie zZrédet i realizacje zatozen.

6. Projekt zaprezentujecie podczas spotkania konkursowego zespotdw projektowych i zostanie on
oceniony przez komisje.

7. Sami zdecydujecie o sposobie prezentacji projektu. Moze by¢ to plakat, sprawozdanie, prezenta-
cja multimedialna lub wystgpienie.

8. Musicie przestrzegaé¢ harmonogramu konkursu projektow.

II. Wytyczne dotyczace projektu konkursowego

1. Czym jest projekt konkursowy?
a) Opracowanie projektu polega na zaplanowaniu i realizacji szeregu dziatan prowadzacych
do powstania konkretnego efektu — produktu projektu.
b) Projekt musi zostac zrealizowany zgodnie z podanymi zatozeniami i w podanym czasie.
c) Prace nad projektem konkursowym podsumowuje prezentacja projektu przed komisjg
konkursowa.

2. Czy ktos moze pomagaé mi w realizacji projektu?
a) Projekt musicie zrealizowaé samodzielnie, ale korzystacie z opieki nauczyciela — opiekuna
zespotu,

LW projekcie wsparcie w obszarze kompetenciji spotecznych skierowane jest do uczniéw wykazujg-
cych uzdolnienia np. w takich przedmiotach, jak jezyk polski, historia, WOS, sztuka, filozofia itp., jed-
nak nie do uczniéw zainteresowanych edukacjg artystyczng sensu stricto (tj. muzyczng, plastyczna,
taneczng itp.).

Zdolni z Pomorza

Regionalny Program Operacyjny Wojewodztwa Pomorskiego na lata 2014-2020




b) Inne osoby mogg uczestniczyé w projekcie jako odbiorcy waszych dziatan, uczestnicy an-

kiet lub wywiadow itp.

3. Zjakich zasobéw i materiatéw moge skorzystac?

a) Realizujac projekt musicie wykorzystywac wytgcznie powszechnie dostepne zasoby i ma-

teriaty.

b) Projekt musi nadawac sie do powtdrzenia w warunkach domowych lub w terenie — nie

moze np. wymagac realizacji w profesjonalnym laboratorium.

4. Jak wykorzystywac zrédta?

a) Projekt

musi byé w petni autorski — nie mozecie np. odtworzy¢ czyjejs pracy opisanej na

portalu typu instructables.com.

b) Dopuszczalna jest adaptacja innego projektu, ale musicie to wyraznie zaznaczy¢ i wska-

za¢, w czym wasz projekt jest inny (co go wyrdznia).

c) Musicie podaé wykorzystane zrddta i oznaczy¢ cytaty.

5. Jak zrealizowac projekt?

a) Krok 1. Wybierzcie obszar projektu i sformutujcie temat

Obszary podane we Wprowadzeniu (ust. 2) sg ogdlne, musicie samodzielnie do-
precyzowac temat waszego projektu.

Pamietajcie, aby tytut projektu byt zrozumiaty dla innych oséb, atrakcyjny i nie-
zbyt dtugi (Ktory tytut lepiej brzmi twoim zdaniem: Wpfyw weglowodandw pro-
stych i ztoZzonych na funkcjonowanie organizmu czy Cukier — stodka trucizna? Drugi
tytut jest krotki, przybiera forme pytania problemowego, jest z pewnoscig
ciekawszy dla odbiorcy).

b) Krok 2. Okreslcie cel projektu

Precyzyjnie okreslcie cel projektu, zastandwcie sie, co chcecie wykaza¢ w ramach
badan, doswiadczen, konstrukgji.

c) Krok 3. Opracujcie plan projektu oraz harmonogram dziatan

Opracujcie plan realizacji projektu — liste kolejnych wymaganych dziatan.
Podzielcie zadania miedzy cztonkéw zespotu. Dobrze jest tez wyznaczyélidera
grupy.

Przed przystgpieniem do realizacji projektu powinniscie_przygotowac¢ harmono-
gram dziatan — okreslcie terminy realizacji poszczegdlnych zadan, osoby odpo-
wiedzialne, zorganizujcie prace nad projektem np. wyznaczcie terminy doswiad-
czen, budowania urzadzenia, przegladu literatury itd.

Pamietajcie, ze projekt powinien by¢ interdyscyplinarny.

d) Krok 3. Realizujcie projekt

Dziatajcie systematycznie, przestrzegajcie przyjetych w harmonogramie termi-
now, zbierajcie i gromadzcie informacje niezbedne do rozstrzygniecia postawio-
nych w projekcie problemdéw, zagadnien, pytan.

Korzystajcie z réznorodnych zrédet informacji: prasa popularnonaukowa, pod-
reczniki, internet, konsultacje ze specjalistami, obserwacje i wyniki uzyskane w
efekcie wykonanych doswiadczen, przeprowadzone ankiety, wywiady itp.
Prowadzcie dokumentacje swoich dziatan — bedzie bardzo przydatna przy opra-
cowaniu rezultatow projektu.

e) Krok 4. Opracujcie rezultaty projektu



e Musicie przygotowac plakat naukowy, sprawozdanie lub prezentacje multime-
dialng/wystgpienie — zgodnie ze wskazéwkami podanymi w tym dokumencie.

o Nie zapomnijcie pokaza¢, jak wygladata wasza praca nad projektem, jak przebie-
gaty jej poszczegdlne etapy itp.

f) Krok 5. Zaprezentujcie swéj projekt

e Projekt mozecie przedstawi¢ w wybranej formie: plakat naukowy (poster), spra-
wozdanie lub prezentacja multimedialna/wystapienie.

e Jesli w ramach projektu powstat jakis namacalny produkt (dzieto, eksperyment,
urzadzenie itp.), to — o ile to mozliwe — nalezy mie¢ go ze sobg podczas prezenta-
cji projektéw.

e Przedwiczcie swoje wystgpienie — macie tylko 10 minut, warto wykorzysta¢ do-
brze ten czas.

6. Szczegotowe wskazowki dot. projektéw konkursowych w obszarze matematyki, fizyki i infor-
matyki
a) Okreslajac szczegotowy temat projektu zadbajcie o to, zeby mozliwa byta jego realizacja
bez specjalistycznej aparatury — musi by¢ to projekt, ktéry mozna przeprowadzi¢ w domu
lub w terenie, a nie w laboratorium.
b) Realizacja i prezentacja projektu nie moga prowadzi¢ do powstania jakiegokolwiek zagro-
zenia dla was, innych osdb lub srodowiska.
c) Mozecie wykorzystywacd tylko materiaty powszechnie dostepne (np. elektronike, materia-
ty konstrukcyjne itp.)
d) Projekt nie moze by¢ wytgcznie teoretyczny — wymagane jest przeprowadzenie jakichs$
badan, doswiadczen, budowa jakiegos$ urzadzenia itp.
7. Szczegotowe wskazowki dot. projektow konkursowych w obszarze biologii i chemii
a) Okreslajac szczegdtowy temat projektu zadbajcie o to, zeby mozliwa byta jego realizacja
bez specjalistycznej aparatury — musi by¢ to projekt, ktéry mozna przeprowadzi¢ w domu
lub w terenie, a nie w laboratorium.
b) Realizacja i prezentacja projektu nie mogg prowadzi¢ do powstania jakiegokolwiek zagro-
Zenia dla was, innych oséb lub srodowiska.
c) Mozecie wykorzystywac tylko materiaty powszechnie dostepne (np. produkty spozywcze,
drogeryjne itp.)
d) Projekt nie moze by¢ wytgcznie teoretyczny — wymagane jest przeprowadzenie jakich$
badan, doswiadczen itp.
8. Szczegoétowe wskazéwki dot. projektéw konkursowych w obszarze kompetencji spotecznych
a) Dziatania w ramach projektu nalezy przeprowadzi¢ samodzielnie, inne osoby moga wzig¢
udziat w ankietach lub wywiadach, mogg by¢ odbiorcami twoich dziatan itp.
b) Wasz projekt musi by¢ zgodny z powszechnie akceptowalnymi normami spotecznymi, nie
moze naruszac przepiséw prawa ani dobrego smaku.
c) Projekt nie moze by¢ wytgcznie teoretyczny — wymagane jest przeprowadzenie jakichs
badan, doswiadczen, wizji lokalnej wybranego miejsca lub obiektu, kwerendy archiwal-
nej, stworzenie dzieta (np. filmu, tekstu, dziatania spotecznego) itp.

IIl. Prezentacja projektu ijego rezultatow

1. Projekt zostanie oceniony przez cztonkdw komisji wedtug nastepujacych kryteridow:



1)

2)

3)

4)

5)

kryterium 1: ocena merytoryczna (tj. poprawnosc¢ sformutowania tematu; zastosowanie
wtasciwych metod i narzedzi; wtasciwy jezyk danej dziedziny; czytelnosé, zrozumiatosc
i kompletno$é opisu; uzasadnienie wnioskow, wtasciwy sposdb wykorzystania zasobow, w
tym budzetu),

kryterium 2: sposdb prezentacji projektu (czytelno$¢ wywodu, ilo$¢ zawartych informa-
cji, zastosowane metody prezentacji tresci — nie jest oceniana umiejetnos¢ wystepowania
przed publicznosciy),

kryterium 3: oryginalnos¢ (tj. kreatywnos¢ doboru tematu; zgodnos$¢ z aktualnym sta- nem
badan i osiggnieciami w danej dziedzinie; unikatowos$é na tle upowszechnionych tematéw
zgtaszanych w innych konkursach organizowanych dla Uczniow);

kryterium 4: zgodno$¢ z wytycznymi realizacji projektu (kompletnos¢ wymaganych in-
formacji, dyscyplina czasowa, wtasciwy harmonogram prac; odpowiedni podziat prac
pomiedzy uczestnikami zespotu projektowego; poprawne uzasadnienie przyjetego planu
prac);

kryterium dodatkowe: przydatnos¢ projektu (mozliwos¢ wykorzystania efektéw projek-
tu w praktyce, mozliwos¢ dalszego rozwoju projektu).

Podczas prezentacji projektow komisja podchodzi do stanowisk poszczegdlnych zespotéw projek-
towych — to komisja decyduje, ile bedzie trwac ocena projektu, jednak nie bedzie to wiecej niz 10

min.

Jezeli liczba projektéw na to pozwoli, komisja moze podja¢ decyzje o publicznej prezentacji pro-

jektow przed wszystkim uczestnikami. W takiej sytuacji czas trwania prezentacji projektu réwniez

wynosi nie wiecej niz 10 min.

Po prezentacji komisja zadaje pytania dot. projektu konkursowego.
Projekt mozecie zaprezentowac¢ w jednej sposrdd trzech dostepnych form, ktére opisane zostaty

ponizej.

Plakat naukowy (poster)
Zakres wymaganych informacji:

o dane uczniéw (imie i nazwisko, nazwa szkoty, klasa, powiat),

O O O O O

O

dane opiekuna zespotu (imie i nazwisko),
tytut projektu,

cel projektu,

zakres tematyczny danego zagadnienia,
zastosowane metody i narzedzia,

wyniki oraz wnioski,

zrédta (najwazniejsze pozycje bibliograficzne).

Uktad tresci, wskazowki techniczne i maksymalna objetos¢:

@)
@)

plakat powinien mie¢ orientacje pionowg formatu min. A2 (42 cm x 59,4 cm),

plakat mozna wydrukowac lub umiesci¢ poszczegdlne elementy sktadowe np. na arkuszu
brystolu,

litery powinny by¢ na tyle duze, by byty widoczne z odlegtosci 2 m.,

obowigzkowe sg elementy graficzne (zdjecia, rysunki, wykresy, tabele itp.), pozwalajgce w
jak najbardziej przejrzystej formie przedstawi¢ dane zagadnienie oraz proces powsta-
wania projektu,



o ilustracje i teksty na plakacie mogg by¢ wykonane technika tradycyjng (kredkami, maza-
kami, farbami, w technice kolazu), jak réwniez za pomocg technik multimedialnych (pro-
gramy graficznie); dopuszczalne jest wykorzystanie ilustracji z czasopism, prébek mate-
riatow itp.

Sprawozdanie
e Zakres wymaganych informacji:

o dane uczniéw (imie i nazwisko, nazwa szkoty, klasa, powiat),
dane opiekuna zespotu (imie i nazwisko),

o tytutf projektu,

o cel projektu,

o zakres tematyczny danego zagadnienia,

o zastosowane metody i narzedzia,

o wyniki oraz wnioski,

o irédta (najwazniejsze pozycje bibliograficzne).

e Uktad tresci, wskazowki techniczne i maksymalna objetos¢:

@)

sprawozdanie moze zawieraé nie wiecej niz 10 stron formatu A4 (interlinia 1,5 wiersza)
(wraz zatgcznikami),

do sprawozdania mozna zatgczy¢ dodatkowe materiaty uzupetniajace (np. multimedial-
ne), jednak nie mogg one zastepowac samego sprawozdania,

sprawozdanie musi mie¢ wyodrebnione nastepujgce czesci:

e spis tresci,

e streszczenie projektu,

e wstep: uzasadnienie wybranego tematu, opis przeprowadzonych dziatan,

e odkrycia i informacje:

- czesc prezentujgca efekty pracy nad projektem,

- nalezy zamiesci¢ informacje zebrane z réznych Zrédet pisanych oraz zgroma-
dzone w wyniku przeprowadzonych dziatan praktycznych, np. budowy urza-
dzenia, badan ankietowych, wywiaddéw czy obserwacji,

e wyniki i wnioski,

e bibliografia,

e zataczniki,

w sprawozdaniu obowigzkowe sg elementy graficzne (zdjecia, rysunki, wykresy, tabele
itp.), pozwalajgce w jak najbardziej przejrzystej formie przedstawi¢ dane zagadnienie oraz
proces powstawania projektu,

ilustracje i teksty w sprawozdaniu mogg by¢ wykonane technikg tradycyjng (kredkami,
mazakami, farbami, w technice kolazu), jak rowniez za pomocg technik multimedialnych
(programy graficznie); dopuszczalne jest wykorzystanie ilustracji z czasopism, prébek ma-
teriatow itp.

Prezentacja multimedialna lub wystgpienie
e Zakres wymaganych informacji:

O
O

dane ucznidw (imie i nazwisko, nazwa szkoty, klasa, powiat),
dane opiekuna zespotu (imie i nazwisko),



o O O O O ©O

O

tytut projektu,

cel projektu,

zakres tematyczny danego zagadnienia,
zastosowane metody i narzedzia,

proces powstawania projektu,

wyniki oraz wnioski,

zrédta (najwazniejsze pozycje bibliograficzne).

e Ukfad tresci, wskazowki techniczne i maksymalna objetos¢:

(@)
(@)
O

prezentacja moze mieé charakter wystgpienia lub prezentacji multimedialnej,

czas prezentacji/wystgpienia nie moze przekroczyé 5 min.,

prezentacja multimedialna musi posiada¢ forme wydrukowang — nalezy mie¢ przynajm-
niej jeden egzemplarz przygotowany dla komisji,

wystgpienie musi posiada¢ wydrukowane streszczenie/materiat informacyjny (handout),
prezentacja multimedialna musi zawiera¢ materiaty w postaci tekstu, zdjeé¢, danych, wy-
kresow, filmoéw itp., pozwalajagce w jak najbardziej przejrzystej formie przedstawi¢ dane
zagadnienie oraz proces powstawania projektu,

wystgpienie moze byc¢ potaczone z prezentacjg produktu projektu (dzieta, urzadzenia,
eksperymentu itp.).



